DIRECTX 11 ile 3D SATRANC OYUNU

2014-2015 Bahar Doénemi Bilgisayar Grafikleri-I dersi projesi olarak "DirectX 11 ile 3D Satrang Oyunu"
yazilacaktir. Proje buradaki 6rnek program glincellenerek gelistirilecektir. Proje gelistirilirken nelere
dikkat edilecegi hakkindaki ipuglarina buradan erisebilirsiniz.

Proje tek basina yapilabilecegi gibi 2 veya 3 kisilik gruplar da olusturulabilir. Projenin, zorlugu kisi
sayisina bagl olarak dagitilmis ve 70 puan Uzerinden agirliklandiriimis &zellikleri asagidaki tabloda
verilmistir:

Gelistirilecek 3D Satran¢ Oyunun Ozellikleri TEK 2 KIS 3 KiSI

Taslardan biri sari cember ile secildiginde hamle yapilabilecek
hiicrelere buradaki gibi sari daireler gizilecek. Yenilme
tehlikesi altindaki taslar kirmizi renkte cizilecek. Eger sah 30P 20P 20P
yenilme tehlikesi altinda ise yapilacak hamle tehlikeyi ortadan
kaldirmayacaksa hamleye izin verilmeyecek.

Hamle yapilabilecek hiicrelerden birine sol buton ile tiklanip
tas bu hiicreye tasinarak hamle yapilacak. Hamle bitene kadar
tasin ilk konumu sari cemberle hamle yapilabilecek hiicreler
de sari dairelerle gosterilecek. Tasima sonrasi sari isaretler
ortadan kalkacak ve bakis acisi diger oyuncu icin setlenecek.
Yenen taslar satrang tahtasi arkasina dizilecek.

40P 20pP 20pP

Oyun boyunca hamleler dosyaya kaydedilecek ve oyun
bitince "R" (Replay) tusuna basilarak dosyadan okunup 10@ms 1epP
ara ile oynatilacak.

Alfa-beta veya minimax algoritmasini kosan bilgisayara karsi
oynanabilecek. Bu algoritmalar hakkinda bilgi icin Vasif

20P
Hocanin "Yapay Zeka" kitabi kullanilabilir veya dersi alanlarla
gorusilebilir.
Ses efektleri eklenecek. 1lepP
Networkte oynanabilecek. 20pP

Tek yapanlar bilgisayar basinda yaklasik 5da; 2 veya 3 kisi yapanlar en fazla 1@da’lik bir video kaydi
yapip projeyi anlatacak ve .wmv, .mp4, .avi formatlarindan birinde teslim edecektir. Tablodan @-35P
arasi alanlarin videosu 5P; 40-70P alanlarinki 10P Uzerinden degerlendirilecektir. Proje tesliminden
sonra ilan edilecek tarih ve yerde gelinip s6zIli savunmasi yapilacaktir. Tablodan ©-35P arasi alanlarin
savunmasl 10P; 40-70P arasi alanlarinki 20P lzerinden degerlendirilecektir.

Proje son teslim tarihi 04 Mayis 2015 Pazartesi saat 17:00'dir. Yetismeyen projeler 08 Mayis Cuma
17:00'a kadar teslim edilebilir yalniz nedeni ne olursa olsun gecikme yiiziinden proje notundan 3@P
kirilacaktir. Kodlar (gereksiz D3D11_Chess.sdf dosyasi silinip) video ile birlikte DVD'ye yazilacak ve
disinda numara(lar), isim(ler) ve dgretim (I/1l) bilgileri yazili zarfa konup Aras.Gér. Seda TOKMAK'a
teslim edilecektir.

Projeyi iki veya Uc kisilik gruplar halinde yapacak olanlar grup Uyelerini 25 Mart Carsamba saat 17:00'a
kadar Aras.Gor. Seda TOKMAK'a bildirmelidirler. Bildirmeyenlerin tek yaptiklari varsayilacaktir. Tek
yapacak olanlarin bilgi vermeleri gerekmemektedir.

Ogr.Gér. Omer CAKIR
20.03.2015


http://ceng2.ktu.edu.tr/~cakir/files/grafikler/D3D11_Chess.rar
on.fb.me/1GxF336
https://www.youtube.com/watch?v=FMmal1WIKZc

