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Sinavda Uyulmasi Gereken Kurallar

1. Cep telefonlarinin, hesap makinesi, saate bakmak gibi herhangi bir amacla kullaniimasi yasaktir. Telefon kapali ve cepte olmalidir.
2. Sorularda anlasiimayan bir nokta varsa ilk 20 dakika sorulabilir. Her 6grencinin 1 kez soru sorma hakki vardir.

float t = 0.0F; float Intersect(Vertex orig,Vertex dir)

ArrayList intersectionTShape = new ArrayList(); {

Vertex toLight = (light - intersectionPoint).Normalize(); Vertex 1 = Center - Ro;

float s = 1 * Rd;

foreach (Shape o in allShapes) float 12 = 1 * 1;

{ float r2 = Radius * Radius;

t = o.Intersect(intersectionPoint, toLight); if (s < @ & 12 > r2) return 0;
if (t > 0.2F) float s2 = s * s;
intersectionTShape.Add(new Intersected(t, 0)); float m2 = 12 - s2;

} if (m2 > r2) return 0;

float q = (float)Math.Sqrt(r2 - m2);
if (intersectionTShape.Count > 0) if (12 > r2) return s - q;
{ else return s + q;
intersectionTShape.Sort(); }
float nearestT = intersectionTShape[0].T; Tablo-2: Isin-Kiire Kesisim Testi
if (nearestT < toLight.Length()) return Color.Black;
}
Tablo-1: Hatali Golge Testi Programi

1. Tablo-1'de, golge (shadow) testi yapmasi gereken kod parcasi bir satir yanhs yazildigindan

derlenmekte yalniz hatali calismaktadir. Hatayr duzeltip, kisaca agiklayiniz. (25P)
Vo = (0,0,40) Vi = (20,0,10) V2(-20,0,10)

2. R,=(0,40,0) noktasindan c¢ikan ve R4=(0,-0.8,0.6) dogrultusu boyunca giden bir i1sin yukarda
kdse noktalarinin koordinatlari v@,Vv1,v2 olarak verilmis tggen ile kesisiyor. Kesisim noktasinin,
merkez koordinatlarn (@,30,70), yaricapi 1@ birim olan kirenin godlgesinde kalip/kalmadigini
belirleyiniz. Isik kaynaginin koordinatlari (@,21,58) ‘dir.

Isin-Kire kesisim testi icin Tablo-2'deki Intersect() metodunu kullaniniz. Isinin G¢gen ile kesistigi
bilindigi icin G¢gene olan ticgen uzakligini hesaplamak icin 1sin ile Gggenin tanimladigi ylizey arasinda
kesisim testi yapmaniz yeterlidir. Ayrica alan testi yapmaniza gerek yoktur. (25P)

3. Ikinci sorudaki kiire tizerindeki kesisim noktasinin koordinatlarini hesaplayiniz. Sonra isik kaynaginin
koordinatlarini (0,24,40) ve kirenin rengini kirmizi alarak kire Uzerindeki kesisim noktasinin
(R,G,B) cinsinden diffuse renk degerini hesaplayiniz. (20P)

uo = (50,30,124) Ul = (100,30,124) u2(o,-30,44)

4. R.=(0,0,0) noktasindan ¢ikan ve R4=(0,0,1) dogrultusu boyunca giden bir isinin yukarida kose
noktalarinin koordinatlari U@,U1,U2 olarak verilmis lcgen ile kesisip/kesismedigini “alan testi”
yontemi ile belirleyiniz. (20P)
Vektorel carpm > R = R1 x R2 = (R1,R2,-R1,R2y, R1,R2,-R1,R2,, R1,R2,-R1,R2,)

5. Vektorel carpim ile arkayliz kaldirmayi kisaca agiklayiniz. (10P)



