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CEVAPLAR

ve(e,12,60) V1(18,-12,60) V2(0,12,20)

1. Yukanda kose noktalari verilen V dik UGggeni
Uzerindeki iPoint(9,0,48) noktasindan E;=V1-V0 ve
E»=V2-V@ kenarlarina uzakliklarin hesabi ile ilgili bir
yontem &neriniz. Onerdiginiz yontem ile uzakliklar
bulunuz. (30P)

Ri X Rz = (RiyR2z-RizRzy, RizRax-RixR2z, RuixRay-RiyRax)

12
15

E1=V1-VO kenarina uzaklik
E>.=V2-VO kenarina uzaklik

Ilan edilen programa bakiniz.

Ue(0,36,40) U1(30,36,60) U2(-30,36,60)

2. Birinci soruda verilen V Ucgeninin V@ kose
noktasinin ayni zamanda yarigap! r=30 birim, merkezi
C(9,-12,78) olan kire tzerinde oldugu varsayilsin.
Ucgenin V2 noktasindan yollanan bir 1sin, V@
noktasindan o noktanin kiire normaline gore aynasal
yansiyip yukarida kose noktalari verilen Ny(0,-1,0)
normaline sahip U ducgeni ile kesisiyor. Kesisim
noktasinin koordinatlarini hesaplayiniz. (40P)

Rd = (0, 12, 60)-(0, 12, 20) = (0, O, 40)
R¢.Normalize() = (0, 0, 1)

No = [(©, 12, 60)-(0, -12, 78)] / 30
= (0, 0.8, -0.6)
Rrer = (0, 0.96, 0.28)
t = 25
iPointy (0, 12, 60) + 25(0, 0.96, 0.28)

(0, 36, 67)



3.

a) Phong boyama modelinin “ambient” bileseni 1sin
izlemenin hangi zayif yonu icin kullanilir? Ambient
bilesen nasil hesaplanir? (10P)

Isin izlemede 1sik kaynagi tarafindan
dogrudan aydinlatilan ylzeyler i¢in renk
hesabi yapilabilir. Isik  kaynagindan
sacllan ve farkl ylzeylerden yansiyan
fotonlarin atdinlatmaya katkisi dikkate
alinamaz. Farkli yizeylerin aydinlatmaya
katkisi cismin kendi rengi (0..1) arasi bir
kartsayr ile  carpilarak  hesaplanan
“ambient” bilesenle hesaplanir.

b) AABB (Axis Aligned Bounding Box) ydntemini
aciklaymniz. (10pP)

AABB 1sin izlemeyi hizlandiran bir
yontemdir. 3D ortamda belli bir nokta
civarinda kiimelenen cisimleri ¢evreleyen
(bounding) dikdortgen prizma tanimlanir.
Yollanan isinlar ile édnce bu dikddrtgen
prizma arasinda kesisim testi yapilir. Isin
prizma ile kesisiyorsa o zaman icindeki
cisimlerle kesisim testi yapilir.

c) Etkilesimli 1sin izlemede ileri ve geri yonde hareket
dogrultusu nasil hesaplanir? (1eP)

Goruntu duzleminin normali hesaplanir.
Geri yonde harekette hesaplanan normal
dogrultusunca, ileri yonde harekette de
normalin tersi dogrultusunca gidilir.




