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Asagidaki sorulardan yalnizca dilediginiz 4 tanesini cevaplayiniz

NUMARA :

DEGERLENDIRME

AD SOYAD : 1->

[2> [3> [4> |5> [|1oplam->

fCurrSampledHeight = NormalHeightMap.SampleGrad(samLinear,
IN.texcoord + vCurrOffset, dx, dy ).a;
while ( fCurrSampledHeight < fCurrRayHeight )

{
fCurrRayHeight -= fStepSize;
vCurrOffset += fStepSize * vMaxOffset;
fCurrSampledHeight=NormalHeightMap.SampleGrad(samLinear,
IN.texcoord + vCurrOffset, dx, dy ).a;

1. Yukandaki Parallax Mapping koduna gére isin, alpha egrisi ile
nasil kesistirilir? Yeni alphalar okumak icin dokuda nasil ilerlenir?
Alpha egrisi cizerek agiklayiniz. (25P)

3. a) Paralel ve perspektif izdiisim arasindaki farki kisaca
aciklayiniz. (1eP)

b) Sekilde verilen G¢ggene
gore P noktasinin
Ucgenin icinde oldugunu

Crossing Test (Kesisim
Test)) ile ispatlayiniz. Vi(-8,-1)
(15P) ’

v2(9,-5)

2. VYukandaki sekilde, sagdaki kipin MAYA ortaminda
Extrude, Move ve Scale toollari ile soldaki hale getirilmesi igin
ka¢ kez Extrude yapmak gerekir? Extrude yapilan ylzeyleri
(faces) oklarla soldaki sekil Gzerinde gOsteriniz. (25P)

kez Extrude yapmak gerekir.




4. a) Asagidaki OpenGL kod blogu kosuldugunda olusacak E(2,8) c(8,8)
cizim nesnesini glOrtho fonksiyonuna parametre olarak /|
gonderilen koordinat uzayinda ciziniz. (13P)

void goruntule(void)

glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT);

glortho(-1.0, 1.0, -1.0, 1.0, 0.0, 0.0); |__A(2,2) B(r’z)

glBegin(GL_LINE_STRIP); L

for(int i=@; i<180; i++) 5. a) Yukanda kése piksel degerleri verilen poligonun yiizeyi

{ sirali kenar liste yontemi ile doldurulmak istenmektedir. Buna
glVertex2d(cos((1*2*PI)/360),sin((1*2*P1)/360)); gore, kenar piksellerinden boyanacak piksel araliklarinin

glEnd(); (tarama satiri kesisimleri) nasil elde edildigini aciklayiniz ve bu

yonteme gore yukaridaki seklin yiizeyinin doldurulmasinda

glBegin(GL_LINE_STRIP); kullanilacak tim piksel nokta ciftlerini yaziniz. (15P)
glvertex2f(-1.0f, 0.0f);

glvertex2f(-1.0f, 1.0f);

glVertex2f(1.0f, 1.0f);

glvertex2f(1.0f, 0.0f);
glEnd();

glFlush();

b) Cekirdek doldurma yonteminde, baslangic pikseli
secildikten sonra algoritmanin gerceklenmesi icin gerekli
adimlarini yaziniz. (10P)

b) OpenGL grafik kituphanesi kullanilarak mavi renkte, merkezi
orijinde ve kenar uzunlugu 2 birim olan bir kare c¢izdirilmek
isteniyor. Bu ¢izim islemini gerceklestiren OpenGL kodlarini yaziniz.
(Not: Sadece ekrana ¢izim yapan kismi yazmaniz yeterlidir) (12P)




