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OpenGL Uygulamalan
IDE Kurulumu ve OpenGL Yapilandirmasi
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1. IDE Kurulumu
C++ uygulama gelistirme ortamina sahip herhangi bir Visual Studio IDE’sini Microsoft
DreamSpark'tan indirerek gerekli kurulumu yapiyoruz.

2. Glut Kutiphane Yuklenmesi
https://code.google.com/p/rawvideoplayer/downloads/detail?name=glut-3.7.6-bin.zip&can=2
adresinden glut-3.7.6-bin.zip dosyasmi veya (mevcut en son slrimi) indirip agiyoruz.
Asagida belirtilen dosya kopyalama islemlerini gerceklestiriyoruz.

32 Bit isletim sistemlerinde:
1. glut32.dll dosyasini C:\Windows\System32 klasorune,
2. glut32.1ib dosyasin1 C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 10.0\VC\lib klasorune,
3. glut.h dosyasimi C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 10.0\VC\include\GL
dosyasina kopyaliyoruz. GL dosyasi yok ise kendimiz bu dosyayi elle olusturuyoruz.

64 Bit isletim sistemlerinde:
1. glut32.dll dosyasint C:\Windows\SysWOW64 klasoriine,
2. glut32.1ib dosyasin1 C:\Program Files(x86)\Microsoft Visual Studio 10.0\VC\lib
klasortine,
3. glut.h dosyasin1 C:\Program Files(x86)\Microsoft Visual Studio 10.0\VC\include\GL
dosyasina kopyaliyoruz. GL dosyasi yok ise kendimiz bu dosyayi elle olusturuyoruz.

Not: Visual Studio 2010 yerine Visual Studio 2008 veya Visual Studio 2012 yazilim
gelistirme ortamlar1 kullanilirsa, yukaridaki Microsoft Visual Studio 10.0 Kklasorii yerine
sirast ile Microsoft Visual Studio 8 veya Microsoft Visual Studio 11.0 Klasorleri
kullanilmalidir.



3. Yeni Proje Olusturma

3.1. Microsoft Visual C++ 2010 Express IDE’sini ¢aligtirtyoruz. (Sekil 3.1)
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3.2. Sekil 3.2'deki gibi baslangic sayfasi ile karsilasiyoruz.
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3.3. File [J New [ Project yolunu izleyerek yeni bir proje olusturuyoruz. (Sekil 3.3)
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3.4 Karsimiza Sekil 3.4 'deki gibi bir ekran gelecektir. Proje sablonlarindan Win32’yi daha
sonrada yandaki panelden Win32 Console Application sablonunu segiyoruz. Projeye
istedigimiz ismi veriyor ve yer almasini istedigimiz dosya dizinini se¢iyoruz ve OK tusuna
bastyoruz.
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3.5 Sekil 3.5' deki gibi Win32 uygulamalari i¢in bir sihirbaz geliyor. Next deyip geciyoruz.
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3.6 Karsimiza Sekil 3.6' daki proje i¢in uygulama ayarlarini igeren bir sayfa geliyor. EkK
secenekler(additional options) olarak Precompiled Header kutucugunu secilmemis hale getirip
Empty Project kutucugunu secili hale getiriyoruz. Finish butonuna tikliyoruz.
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4. Kaynak Kod Ekleme
4.1. Source Files klasoriine sag tikliyoruz.Add [ New Item yolunu izliyoruz.
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4.2. Karsimiza Sekil 4.2' deki gibi yeni 6ge ekleme penceresi ¢ikiyor. C++ dosya tiiriinii secip

gerekli ismi vererek Add butonuna basiyoruz.
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4.3. Cizim kodlarimiz1 yazmamiz i¢in gerekli cpp dosyasi Sekil 4.3'daki gibi eklendi.



%4} OpenGLGiris - Microsoft Visual C 13 Express (Administrator) !
File Edit View Project Debug Tools Window Help

P S @ & D[ 9 - | b [Debug ~| | win3z <[ | 5 e Bl .
iOwb a5 2

Solution Explorer padll DortgenCizim.cpp X

= | S| E (Global Scope)

- Solution 'OpenGLGiris' (1 projec
4 7] OpenGlLGiris
& External Dependencies
[ HeaderFiles
[ Resource Files
4 [ Source Files

€ DortgenCizim.cpp

» Jroose - o«

2410.2011

Sekil 4.3

4.4. Projenin diizgiin bir sekilde calisip calismadigini kontrol etmek i¢in asagidaki kodu
kopyalayip yapistirtyoruz.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <GL/glut.h>

void ayarlar(void){

glClearColor(0.0,0.0,0.0,0.0);

glOrtho(-2.0, 2.0, -2.0, 2.0, -1.0, 1.0); //[Koordinat sistemini ayarla
}
void display(void){
glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT); // Renk bufferin1 temizle
glColor3£(1.0, 0.0, 0.0); //Renk degeri ata
glBegin(GL_POLYGON); //Poligon ¢izmeye basla
glVertex2f(-0.5, -0.5); //Kose degerleri

glVertex2f(-0.5, 0.5);

glVertex2f(0.5, 0.5);

glVertex2f(0.5, -0.5);

glEnd(); /IPoligon ¢izimi bitir
glFlush(); //Cizim komutlarini ¢alistir

}
int main(int argc, char **argv){

glutinit(&argc,argv);
glutinitDisplayMode(GLUT_SINGLE | GLUT_RGB);
glutInitWindowPosition(0,0);
glutinitWindowsSize(500,400);
glutCreateWindow("OpenGL Uygulamalari-I");




ayarlar();
glutDisplayFunc(display);
glutMainLoop();

return O;

5. Proje Cahstirilmasi
5.1. Debug [ Build Solution ile projemizi build ediyoruz.(yada kisaca F7)
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Slvoid gosterim(void)
{
glClear(GL_COLOR BUFFER BIT);
glcolor3f(1l.e, 0.9, 8.8);
glBegin(GL_POLYGON);
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5.2. Debug [ Start Debugging ile projemizi ¢alistirtyoruz.(veya kisaca F5)
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-lvoid gesterim{veid)

{
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5.3. Herhangi bir hata almazsak Sekil 5.3' deki gibi basarili bir opengl ¢izim ekrani ile
karsilasiyoruz.
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(void)

glvertex2f(-@.5, -0.5);

glvertex2f(-0.5, 0.5);

glvertex2f(@.5, 8.5);

glvertex2f(0.5, -0.5);

glend();

glFlush();
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