2018-2019 GUZ DONEMI BILGISAYAR GRAFIKLERI LABORATUARI

13:00 > 15:00 ARASI

15:00 = 17:00 ARASI

GRUP 1 GRUP 1
TOLGAHAN GULSOY ZELIHA BOZANLI
GULSAH ALICI YUNUS YILDIZ
MELIK VANCAR AYSENUR EKMEKCI

: _ ZEYNEP KURT
H. SAHIN AYDOGDU BUSRA ORAN

GRUP 2 GRUP 2
BETUL OZER HAKAN AKSOY
GAMZE OZTURK ONUR BUDAK

Deney Adi Deney Sorumlusu

1 OpenGL Uygulamalari Ars.Gor. Cagatay M. YILMAZ
2 WebGL Uygulamalari Ars.Gor. Cagatay M. YILMAZ
3 Yiizey Doldurma Teknikleri  Dr.Ogr.Uyesi Murat AYKUT
4 MAVYA ile 3D Modelleme Ars.Gor. Seda EFENDIOGLU
5 MAYA ile Animasyon Ars.Gor. Seda EFENDIOGLU
6 Ters Pers. Don. ile Doku Kap. Dr.Ogr.Uyesi Murat AYKUT
7 DirectX ile Tank Oyunu Ogr.Goér. Omer CAKIR

8 Puriizli Yizey Uretimi Ogr.Gor. Omer CAKIR

GOKHAN DEMIRTAS

BATUHAN EKICi

O. YUNUS KAVAS

MUSTAFA SAYAN

GALIP BAYRAKTAR

AKIN ARSLAN

Deneylerin Zaman Cizelgesi

GRUP 3

ONUR KOSELER

11.10 | 18.10 | 25.10 | 01.11 | 08.11 | 15.11 | 06.12 | 13.12

OMER KAGAN DEMIR

CELIL COLAK

G1 G8 G7 G6 G5 G4 G3 G2

MURAT CAN AYDIN

GRUP 3

G2 G1 G8 G7 G6 G5 G4 G3

GOKNEL UZUN

G3 G2 G1 G8 G7 G6 G5 G4

G4 G3 G2 G1 G8 G7 G6 G5

G5 G4 G3 G2 G1 G8 G7 G6

G6 G5 G4 G3 G2 G1 G8 G7

G7 G6 G5 G4 G3 G2 G1 G8
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G8 G7 G6 G5 G4 G3 G2 G1

MERVE GENG ABDULCELIL SA HIN
KAGAN KARAKAPTAN M. TAHA OZDEMIR
SAFAK TAMSES ORHAN KESKIN
EMIRHAN KUY MERTCAN KL
CAGRI SENGUL s
GRUP 4
GRUP 4

ASIYENUR YILMAZ

NERIMAN OGULLUK

E. FIRDEVS CAMASUViI

TOLGAHAN ULUSOY

ZEYNEP ZENGINBAL

ONUR CAN SARAL

HALIL iIBRAHIM BULUT

HAKAN TURKMEN

BURAK KESKIN

OGUZHAN TORUN

OGULCAN KANAT

GRUP 5

GRUP 5

M. KUTALMIS SEVINDIK

BARISCAN CORUH

CAYAN GOKBULAK

TOLGAHAN OZTURK

TUBA TOZAL

GURCAN SEBER

SEVVAL OCAKTAN
CANSU CEREN TATAR MURAMMET COMERT
MUHAMMET ALi 6ZGUN
GRUP 6 GRUP 6

YUSUF ISLAM CAYMAZ

GOKHAN YAZICI

YAVUZ S. SULEYMAN

BURAK GULDIKEN

NUH ASLAN

CEMAL GULCAN

ILMEHAN SAGLAM

NUMAN ALTER

BASAK ACAR

M. CAGRI BOZKURT

GRUP 7

GOKSEL BOZKARTAL

FATIH SARI

GRUP 7

YUNUS EMRE BAY

MEHMET CAGRI YONCA

A. AMMAR SIMSEK

HUSEYIN SENKUL

ESMANUR KILIC

SELVINAZ YILDIRIM

YASAM KARADAG

ILKER YASIN AKSOY

MUCAHID YILMAZ

EZGi SAHIN
GRUP 8 MUSTAFA BOZDOGAN
ALPEREN CUBUK GRUP 8
ERAY TOPCU DENIZ YILDIZTEKIN
ABDULKADIR MAT ERKAL MELIH TEMIZER
OMER MELEK CANKAT CANBUL
GIORGI GVIMRADZE SAMIL KAYA

HUSEYIN SAVASLI

ABDULKADIR ADIGUZEL

Deney Notu ve Devam Zorunlulugu
D_Notu = 0.3 * D_Hazirlik + 0.5 * D_Yapilisi + 0.2 * Rapor

% Deney notu yukaridaki ifadeye gore hesaplanacak ve dersin web
sayfasindan duizenli olarak ilan edilecektir. Deney notlarinin
ortalamasi Arasinav Notu (%50) yerine gegecektir. Final Sinavi
(%50) Yazili olacaktir.

% Deneylere devam zorunlulugu %80 ‘dir : MADDE 16-(2),(3).
Dolayisiyla 6zlrsiz 3 deneye gelmeyen 6grenci devamsizliktan
kalir. Gegerli bir 6zirle deneye gelemeyen 3 gin icinde sahsen
veya e-mail/telefon ile mazeretini deney sorumlusuna
bildirmelidir. Bildirmezse telafi hakkindan yararlanamaz. Ozriin
kabul  edilip  edilmeyecedi  konusunda  yetki  deney
sorumlusundadir.

% Deneye 15 dakikadan fazla ge¢ kalan 6grenci deneye alinacak
yalniz gecerli bir 6zri yoksa deney notu 50 puan lzerinden
verilecektir.
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http://www.ktu.edu.tr/bilgisayar-bilgisayargrafiklerilaboratuari
http://www.ktu.edu.tr/bilgisayar-bilgisayargrafiklerilaboratuari
http://www.mevzuat.gov.tr/Metin.Aspx?MevzuatKod=8.5.23952&MevzuatIliski=0&sourceXmlSearch=karadeniz

