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Projenin konusu, Arduino ile animasyonlu dijital saat yapimidir. Saat hesaplamasi yapildiktan sonra,
saniyelerin gecisleri ve rakam degistiginde bunun gosterilmesi gibi basit animasyonlar ile saat LCD ekranda
gosterilmektedir.

Bu projenin yapiminda LCD ekran yerine segmentler de kullanilabilirdi. Clinkli amacg saatteki degisimleri
gostermektir. Ama LCD ekranda gosterim daha diizenli oldugu icin bu kullaniimistir.

Oncelikle saat, dakika ve saniye hesaplamalari yapiimistir. Bu degerler arasina da “:” isareti getirilerek
birbirlerinden ayrilmasi saglanmistir. Sonrasinda da yapilan hesaplamalar LCD panelde gosterilmistir. Bu
degerler ekranda gosterilirken animasyon katmak amaciyla, degerler saga veya sola kaydiriimistir. Saat, dakika

ve saniye degerleri ayni anda hareket etmektedir. Béylece bir hareketlilik kazandiriimistir.
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p = hrs*60
g = (p + mins) * 60
t=q + sec
saat =t / 3600 dakika = t / 60 | | |
saat = (int) saat % 24 dakika = (int) dakika % 60 saniye = sec ; saniye >= 60; saniye -= 60
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Genel olarak animasyonlu saatleri ele aldigimizda; gerekli donanim elemanlari ve gerekli yazilimlarla cok
cesitli animasyon eklemek mimkindur. Gelistirilmesi acisindan degerlendirildiginde, kullanicinin istegine bagli
olarak gelistirilmesi artirilabilir.

Kullanim alanlari oldukca genistir. Ginumuizde hemen hemen her yerde bu tarzda cihazlar bulunmaktadir.
Burada dezavantaj olarak kullanim alanlarinin cesitliliginden kaynaklanan enerji problemi olusabilir. Gereki
elektrigi saglamak icin de 6zellikle acik alanlarda glines enerjisinden faydalanilabilir.




