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IEEE Etik Kurallan
IEEE Code of Ethics

IEEE IEEE

Meslegime karsi sahsi sorumlulugumu kabul ederek, hizmet ettigim toplumlara ve
tiyelerine en yliksek etik ve mesleki davranista bulunmaya s6z verdigimi ve asagidaki etik
kurallarini kabul ettigimi ifade ederim:

1.

2.

o1

10.

Kamu giivenligi, sagligi ve refahi ile uyumlu kararlar vermenin sorumlulugunu
kabul etmek ve kamu veya cevreyi tehdit edebilecek faktorleri derhal agiklamak;
Miimkiin olabilecek ¢ikar catismasi, ister gergekten var olmasi isterse sadece algi
olmasi, durumlarindan kag¢inmak. Cikar catismasi olmasi durumunda, etkilenen
taraflara durumu bildirmek;

Mevcut verilere dayali tahminlerde ve fikir beyan etmelerde gercekc¢i ve diiriist
olmak;

Her tiirlii riisveti reddetmek;

Miitenasip uygulamalarini ve muhtemel sonuglarini gozeterek teknoloji anlayisini
gelistirmek;

Teknik yeterliliklerimizi slirdirmek ve gelistirmek, yeterli egitim veya tecriibe
olmas1 veya isin zorluk sinirlar1 ifade edilmesi durumunda ancak bagkalar1 i¢in
teknolojik sorumluluklari tistlenmek;

Teknik bir ¢aligma hakkinda yansiz bir elestiri i¢in ugragmak, elestiriyi kabul etmek
ve elestiriyi yapmak; hatlar1 kabul etmek ve diizeltmek; diger katki sunanlarin
emeklerini ifade etmek;

Biitiin kisilere adilane davranmak; 1k, din, cinsiyet, yas, milliyet, cinsi tercih,
cinsiyet kimligi, veya cinsiyet ifadesi lizerinden ayirimcilik yapma durumuna
girigmemek;

Yanlis veya kotii amagli eylemler sonucu kimsenin yaralanmasi, miilklerinin zarar
gbérmesi, itibarlarinin veya istthdamlarinin zedelenmesi durumlarinin olusmasindan
kaginmak;

Meslektaglara ve yardimci personele mesleki gelisimlerinde yardimer olmak ve
onlar1 desteklemek.

IEEE Yo6netim Kurulu tarafindan Agustos 1990°da
onaylanmistir.



ONSOZ

Projenin secilmesiyle giiniimiizdeki biiyiik ¢apli cafe ve restoranlarda is yiikiinii azaltmak
amagclanmustir.
Boylelikle sosyal ortamlarda kargasaligi azaltma yoniinde 6rnek teskil edilebilir.  Umariz
bu proje ileriki yasamda hayat standartlarini yiikseltip baska projelere de kaynak olacaktir.
En basta boliim hocalarimizdan Yrd. Dog. Dr. Hiiseyin Pehlivan’a, ve proje boyunca bizi
yalniz birakmayan ve her tiirlii destekte bulunan Hasan Uslu ve Kemal Ak’a tesekkiirii bir
borg biliriz.

SUMEYRA AKSEKI
KUBRA DEMIRKOL
Trabzon 2015
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OZET

Yapilan projede arduino ile bir cafedeki masalarin dolu veya bos olup olmama
durumlar1 kontrol edilmistir. Projede kirmizi ve yesil LED, IR Sensor, Arduino UNO ve
baglanti malzemeleri temin edilip kullanilmustir.

Projenin yapilmasi i¢in C# dili ve arduino programlanmasi hakkinda yeterli bilgi
toplanmustir. C# ile arduino arasinda port tizerinden seri haberlesme saglanmustir.

Boylelikle gerekli kodlar ile birlikte proje calisabilir hale gelmistir. Daha sonra
tasarim agamasina geg¢ilmistir ve kodlarin donanima aktarimi saglanmastir.

Gerekli tiim islemler yapildiktan ve kosullar saglandiktan sonra son kontroller
yapilmis ve proje tamamlanmaistir.
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1. GENEL BIiLGILER
1.1. Giris

Tasarlanan bu projede ; cafe ve restoranlarda oturma diizeni ve siparislerin zaman
kayb1 yasamadan hizli bir sekilde gorevlilere ve miisterilere hizmeti i¢in kullanilmast
hedeflenmistir.Bu diizeni saglayabilmek icin de insanlarin masalara oturmalariyla IR
SENSOR’lerinin devreye girip insan1 algilamasi saglanmustir.

Boylelikle dolu ve bos masalarin hizli fark edilmesi saglanmis ve ekrana yansitilarak
insanlarin gereksiz zaman harcamasi onlenmistir.

Ayrica alan igerisine giren insanlarin zaman kaybetmeden de oturabilmeleri i¢in
masalar iizerine KIRMIZI ve YESIL LED sistemi ddsenip, miisterilerin en yakin bos
masalara bu LED isiklar1 sayesinde yonlendirilmesi saglanmstir.

Tasarlanmig olan bu proje ile birlikte; cafe, restoran gibi isletmelerde miisterilerin
etkin sekilde masalar1 kullanmalar1 saglanmistir. Ve bu alanlarda calisacak olan fazla
eleman ihtiyact da azaltilmasi hedeflenmistir.

Masalara 5 adet buton konulmus ve mentideki iiriinler bu butonlarla aktiflestirilerek
gorevli ekranina aktarilmistir. Gorevlinin uzaktan miidahalesi de saglanmis olup siparislerin
hizli ve etkin bir sekilde miisteriye sunulmustur. Ve hesap a¢cma kapama islemleri
yapilabilmektedir.

Ayni zamanda miisterilerin giris ¢ikis bilgileri de sistem tarafindan kayit altina alinmus,
ticretlendirilmesi yapilmistir. Bu iglemler ile birlikte bu alanlarin  konforu ve
koordinasyonu maximum seviyeye ¢ikarilmistir.

1.2 Kullanilan Malzemeler

LED: LED ("Light Emitting Diode", Isik Yayan Diyot), yar iletken, diyot temelli,
151k yayan bir elektronik devre elemamidir. LED’ler yari iletken malzemelerdir. Ana
maddeleri silikondur. Uzerinden akim gectiginde foton aci8a ¢ikararak 151k verirler. Farkli
acilarda 151k verecek sekilde tiretilmektedirler. LED’lerin gerilim-akim grafikleri iistiindiir.
Uygun c¢alisma noktasindayken LED’in iizerindeki kiiciik bir gerilim degisimi biiyiik bir
akim degisimine neden olur. Yiiksek akim nedeniyle bozulmamasi i¢in LED’lere seri bir
akim smirlama direnci baglanir. Boylece hassas olmayan gerilim araliklarinda LED’in
bozulmasi engellenir. LED’ler tipk: bir Zener diyot gibi lizerinde sabit bir gerilim disiiriir.
Kullandigimiz kirmiz1 LED 2,20 Volt, Yesil LED 3,30 Volt’dur.

IR SENSOR:



Pasif kizilotesi sensor, goOriis alanina giren nesnelerden yayilan kizilotesi 1sik
miktarinit Slgen elektronik sensér. TCP/IP {izerinden lojik deger tasir. Her dedektor igin
ayrt ayr1 kablo ihtiyacim1 ortadan kaldirir. Analog lojik sinyallerinin birbirlerini
etkilemelerini de onler. Panel kisminda herhangi bir donanim gerektirmez.

BUTON:

Buton, iterek {lzerine basildiginda, makine veya yazilimlarda ki bir siirecin
baslamasini ve kontroliinii saglayan basit bir ge¢is mekanizmasidir. Butonlar tipik olarak
genellikle sert plastik veya metal malzemeden imal edilir. Yiizeyi insan eline uygun
sekilde dizayn edilmis olup, genellikle basilacak bolimii diiz bir yapiya sahiptir.
Butonlarin pek ¢ok cesidi olsa dahi (dogal olarak) itme ve uygulanan bu kuvvet karsisinda
tepki veren yay sisteminden olusur. Butona uygulanan her kuvvet dnceden belirlenmis bir
slirecin ¢alismasini saglar.

JUMPER KABLO:
Jumper kablo, 2 veya daha fazla yollarin baglantini saglayan kablolardir.



1.3 Arduino Hakkinda Bilgi

Arduino, bir G/C kart1 ve Processing/Wiring dilinin bir uygulamasini i¢eren gelistirme
ortamindan olusan bir fiziksel programlama platformudur. Arduino kartlarinin
donaniminda bir adet Atmel AVR mikrodenetleyici ve programlama ve diger devrelere
baplant1 i¢in gerekli yan elemanlar bulunur. Her arduino kartinda en azindan bir 5 voltluk
regiile entegresi ve bir 16 MHz kristal osilatdr vardir. Arduino kartlarinda programlama
i¢in harici bir programlayiciya ihtiya¢ duyulmaz, ¢iinkii karttaki mikrodenetleyiciye
onceden bir bootloader programi yazilidir.

Arduino UNO platformunun gorsel tanitimi:

Digital Ground
Digital 170 Pins (2-13)
|

S I Out (TX
Analog Reference Pin PR R VR

Serial In (RX)

BADE R
IN STALY

DEGETAL (P £ B

ver—{ O © © TN M

wwm ARDUINO Reset Button

In-Circuit
Senal Programmer

ATmegalls
Microcontroller

Extoernal Power Supply

Reset Pin
3.3 Volit Power Pin
5 Voit Power Pin

Analog In
Pins (0-5)
Voltage In

Ground Pins

Arduino Programlama Dili :

Arduino temel olarak processing programlama diline dayaniyor. Processing, resim,
animasyon ve etkilesim yontemleri gelistirilebilecek agik kaynak bir programlama dili ve



ortamidir. Arduino kiitiiphaneleri bir¢ok islemi donanim seviyesine inmeden yani
kaydediciler lizerinde islem yapmaya gerek kalmadan yapmay1 saglar. S6z dizimi olarak C,
C++,Java dillerine benzer. Satir sonlarinda noktal1 virgiil bulunur. Bloklar siislii
parantezlerle tanimlanir. Yorum satirlarin i¢in 6zel alanlar olusturulabilir. Programda
main() fonksiyonu yerine setup () ve loop () bulunuyor. Setup bir kerelik, loop ise siirekli
calisan islemler icin kullaniliyor. Delay () fonksiyonu ile gecikmeler olusturuluyor. Biitiin
islemleri veri tipleri lizerinde gerceklestiriyoruz. Verileri tutan belleklere “degisken”
isimleri vererek kullaniyoruz. Degisken isimleri Tiirk¢e karakter icermeyen, rakamlarla
baslamayan ve biiylik kii¢iik harf duyarli olmalidir.

Tam say1 tipleri: int, long tur.

Kayar noktali tipler: float , double dir.

Karakterler: char, string

2.YAPILAN CALISMALAR

2.1.Arduino ile Buton, Led ve Sensoriin Etkinlestirilmesi

Arduino’da 6ncelikle led yakilmasi denendi. Led breadboard iizerine yerlestirildi ve
resimde goriildiigii iizere porta baglandi. Daha sonra gerekli kodlar arduiona’ya yazildi.

Sonraki asamalarda ise ayni sekilde butonun ve sensoriin ¢alisma mantigi arastirilip
gerekli kodlarla deneme c¢alismalar1 yapildi.

Arduino ile Led Baglantisi:



Arduino

Arduino ile Buton Baglantis::
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Arduino ile IR Sensor Baglantisi:
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2.2.C# lle Arduino Arasindaki Seri Haberlesmenin Yapilmasi

Arduinoda yaptigimiz islemleri bilgisayarda goriitntiileyebilmek icin port {izerinden seri
haberlesmeyi C#da saglamamiz gerekmetedir.

Bunun i¢in gerekl, islemleri C#’a gerekli kiitiiphaneler eklendi ve VISUAL STUDIO 2013
tizerinde kodlamalar yapildi.

Yapilan kodlamalar:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;
using System.lO.Ports;

using System.Windows;

ile kiitiiphaneler tanitildu.

SP.PortName = "COM4",
SP.BaudRate = 9600;
SP.Open();
SP.DataReceived += new SerialDataReceivedEventHandler(DataReceivedHandler);

ile de seri port baglantisi ve veri alimi1 saglandi.
2.3.Cihazin Etkinlestirilmesi:



Ct#da bir form olusturuldu ve butonlarin burada isleveri tanitildi. Her bir islev i¢in ayri
paneller olusturularak isimlendirildi ve kontrol komutu adli fonksiyon agilarak orada
komutlar “switch-case”lerle alindi:
private void Komutlsle(object o, EventArgs e)

{
RxString = RxString.Replace("\r", "");
if (RxString.IndexOf(".") <= -1) return;
string[] tmp = RxString.Split(".");
string masakodu = tmp[0];
string komut = tmp[1];
switch (komut)
{
case "0": // masa bos
tablel.Backgroundimage =
((System.Drawing.Image)(Properties.Resources.table_green));
break;
case "1": // masa dolu
tablel.Backgroundimage =

((System.Drawing.Image)(Properties.Resources.table_red));

break;
case "P1": // iirtin 1
if (I1SiparisTamam)

pnlOrder.Show();
SM1++;
SiparisToplamlariniYaz();
SiparisVeriliyor = true;
}
break;
case "P2": // iirtin 2
if (!SiparisTamam)
{
pnlOrder.Show();
SM2++;
SiparisToplamlariniYaz();
SiparisVeriliyor = true;
}
break;
case "P3": // iiriin 3
if (1SiparisTamam)

pnlOrder.Show();
SM3++;
SiparisToplamlariniYaz();
SiparisVeriliyor = true;

i

break;

case "SipTamam": // siparis onay1
if (SiparisVeriliyor)



{
btnOk.Show();

SiparisTamam = true;
SiparisVeriliyor = false;
}
break;
case "Siplptal™: // siparis iptali
if (1SiparisTamam && SiparisVeriliyor)
{
btnOk.Hide();
pnlOrder.Hide();
SiparisVeriliyor = false;

sM1 =0;
sM2 =0;
sM3=0;
}
break;
default:

MessageBox.Show("Taninmayan komut: " + komut, "Uyar1", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Warning);
break;
¥

}

3.SONUCLAR:

Tiim bu yapilan islem ve kodlamalar sonucunda sensor devreye girdiginde yesil led soniip
kirmizi led yanar ve ayn1 zamanda gorevli ekraninda o masanin durumu belli olur.
Butonlar devreye girdiginde ise yine ayni1 ekranda masanin siparisi ve hesap tutari
goriinmektedir.

Siparisler alindiktan sonra gorevli siparisleri teslim ettigini belitmek amaciyla OK
butonuna basar ve tiim islemler hesaba eklenir ve toplam tutar hesap kapatilana kadar
ekranda izlenir. Istenildigi taktirde gorevli hesabi kapatabilir ve led de dahil olmak iizere
her sey sifirlanir.

4. ONERILER:

Bu projede farkli olarak: Butonlar yerine Display kullanilabilirdi ama ¢ok maliyetli oldugu
icin maalesef gerceklestirilemedi.

Bilgisayar ile ARDUINO arasindaki baglant1 kablo yerine Bluetooth’la da yapilabilirdi.
IR SENSOR’iinden baska; agirlik,ultrosonik sensorler de kullanilabilirdi.

5. KAYNAKLAR:

a) Internet Kaynaklar:

1.http://arduinoturkiye.com/arduino-c-net-haberlesmesi Arduino-C# 12. 03 Mart 2015.



http://arduinoturkiye.com/arduino-c-net-haberlesmesi

N

https://msdn.microsoft.com/tr-
tr/library/system.io.ports.serialport.datareceived(v=vs.110).aspx
SerialPort.DataReceived. 4 Nisan 2014

3. https://www.arduino.cc/en/Guide/HomePage Arduino

4. http://www.kodumundunyasi.net/gomulu-sistemler/arduino-c-haberlesmesi-1.html
Ardiuno-C# serial port librariy 14 Kasim 2014

5. http://arduinoturkiye.com/arduino-temel-baglantilar-arduino-basic-connections/ Temel
elemanlar etkinlestirme 28 Temmuz 2015

6. http://www.instructables.com/id/How-to-use-a-push-button-switch-with-arduino/
Buton-led kullanim1 25 Temmuz 2013
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http://www.instructables.com/id/How-to-use-a-push-button-switch-with-arduino/
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Projenin hazirlanmasinda uyulan standart ve kisitlarla ilgili olarak, asagidaki sorulari
cevaplayiniz.

1.

Projenizin tasarim boyutu nedir? (Yeni bir proje midir? Var olan bir projenin tekrari
midir? Bir projenin pargast midir? Sizin tasariminiz proje toplaminin yiizde olarak ne
kadarini olusturmaktadir?)

. Projenizde bir mihendislik problemini kendiniz formiile edip, ¢0zdiinliz mi?

Aciklaymiz.

Hayir

Onceki derslerde edindiginiz hangi bilgi ve becerileri kullandiniz?

Algoritma ,Lablar ve Sayisal tasarim derslerinden 6grendiklerimizi kullanildi.

Kullandiginiz veya dikkate aldiginiz miihendislik standartlar1 nelerdir? (Proje
konunuzla ilgili olarak kullandiginiz ve kullanilmasi gereken standartlari burada kod ve
isimleri ile siralayiniz).

IEEE

Kullandiginiz veya dikkate aldigimiz gergekei kisitlar nelerdir? Liitfen bosluklari uygun
yanitlarla doldurunuz.

a) Ekonomi

Maliyeti diistik tirtinlerin kullanmasina dikkat edildi.

b) Cevre sorunlari:

Dogada kolay kaybolmayan maddelerin kullanilmasina sebep oldu.

¢) Siirdiriilebilirlik:
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Siirdiiriilebilr ve gelistirilebilir.

d) Uretilebilirlik:

| Uretimi kolay ve maliyeti uygun.

e) Etik:

Etik olmayan bir duurm s6z konusu degildir.

f) Saglik:

Saglik agisindan bir problem olusturacak herhangi bir olayla karsilagiimadi.

g) Giivenlik:

Giivenlikle alakal1 bir problem olusturmadi.

h) Sosyal ve politik sorunlar:

Sosyal ve politik igerikle alakali problemlere yol acacak bir proje
diistiniilmemektedir.

oldugu




