
Yazılım Gereksinimleri Belirtimi Not
REVIZYON GEÇMISI 1
1. GIRIS 2
2. GENEL AÇIKLAMA 3
3.1 DIS ARABIRIMI GEREKSINIMLERI 2
3.2 FONKSIYONEL GEREKSINIMLERI 3
3.3 KULLANIM DURUMLARI 4
3.4 SINIFLAR / NESNELER 1
3.5 ISLEVSEL OLMAYAN GEREKSINIMLER 2
3.7 TASARIM KISITLAMALARI 1
3.8 MANTIKSAL VERITABANI GEREKSINIMLERI 1
4. ANALIZ MODELLERI 4
5. DEGISIKLIK YÖNETIMI SÜRECI 1

Toplam = 25

Yazılım Tasarım Belirtimi Not
REVIZYON GEÇMIŞI 1
1. GIRIŞ 1
2. SISTEME GENEL BAKIŞ 2
3.1 MIMARI TASARIM 3
3.2 AYRIŞMA AÇIKLAMASI 2
3.3 TASARIM GEREKÇESI 2
4.1 VERI TANIMI 2
4.2 VERI SÖZLÜĞÜ 1
5. BILEŞEN TASARIMI 3
6.1 KULLANICI ARAYÜZÜ GENEL BAKIŞ 2
6.2 EKRAN GÖRÜNTÜLERI 2
6.3 EKRAN NESNELER VE EYLEMLER 2
7. GEREKSINIMLERI MATRISI 2

Toplam = 25

Yazılım Mühendisli ği dersine ait Projenin 
değerlendirilmesi ile ilgili notlandırma tabloları 

aşağıdaki gibidir:


