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Ogrenciler, Miihendislik Fakiiltesi Sinav Uygulama Yénergesi'ndeki kurallara uymalidirlar.
Sinav Sorulari Béliim Program Ciktilari'ndan 1,4,12 ile iligkilidir.

1. Bakis noktasi (o,-26,143) ve (0,86,57) 2. DirectX12'de swap chain nesnesinin gorevi nedir?
oldugunda N(9,0.8,0.6) normaline sahip asagidaki Render()'da swap chain nesnesinin hangi fonksiyonu
Ucgenin,  arkayliz  (backface)  olup/olmadigini kosar? (20P)
belirleyiniz. (30pP)

Uo(0,60,100) U.(60,0,180) U.(-60,0,180) D%r€ct¥ 12fde herhangi bir uygglamanln ¢iktisi
goruntilenirken ekran kartindaki 2 bellek alani

kullanilir: back buffer ve front buffer

back buffer ¢izim yapilan; front buffer
monitorde gorintiilenen bellek alanidir.

back buffer’daki ¢izim islemleri (komutlari)
-43 (backface) bittiginde swap chain nesnesinin Present()
fonksiyonu kosar ve bu bufferlar swap yapilir.
Yani back buffer front buffer olur ve igerigi
monitorde goriintiilenir; front buffer da back
buffer olur ve bir sonraki frame’a ait ¢izim
komutlari bu buffer i¢in kosar.

(0,-26,143)-(0,60,100)

(0,-86,43)

(0,-86,43)*(0,0.8,0.6)

(0,86,57)- 0,60,100)

(0,26,-43)

(0,26,-43)*(0,0.8,0.6)

-5 (backface)

3. DirectX12'de constant buffer tanimlanirken
.cpp'deki herhangi bir constant bufferin .hlsl'deki
esdegeri ile iliskilendirilmesinde hangi setlemelere
ihtiyag vardir? (20P)

DirectX12’de 14’e kadar farkli constant buffer
tanimlanabilir. Bu constant bufferlarain .cpp ve
.hlsl programlarindaki esdegerleri arasindaki
bagin kurulmasi ig¢in ilgili constant buffera
(cbuffer) .hlsl’de register(b®) seklinde bir
etiket verilir. Burada b@’daki © degeri buffer
igin ekran kartindaki registeri (bellek
alanini) gobsterir. Bu deger ©0..13 arasi
olabilir.

Ekran kartindaki ©. cbufferin kullanilacagini
.cpp programinda da setlemek ig¢in root
signature nesnesine InitAsConstantBufferView()
ile constant buffer, root parametresi olarak
eklenirken ilk parametresi olan shaderRegister
degiskeni de ©’a setlenir.



http://www.ktu.edu.tr/dosyalar/14_00_00_f1057.pdf
http://www.katalog.ktu.edu.tr/DersBilgiPaketi/oloprogram.aspx?pid=9&lang=1
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© etk - Terwe bappios

= XMMatrixRotationY(XM_PI / 6); // 30° CW

= XMMatrixRotationY(XM_PI / 4); // 45° CW

= XMMatrixRotationY(XM_PI / 3); // 6@° CW

= XMMatrixTranslation(4.0f, 0.0f, 0.0f);

= XMMatrixScaling(e.5f, 0.5f, 0.5f);
mScale * mRotate30 * mTranslate * mRotate6@; // 01
mScale * mRotate45 * mTranslate * mRotated45; // 02
mScale * mRotate6@ * mTranslate * mRotate30; // 03
mRotate30 * mScale * mTranslate * mRotate6@; // 04
mRotate45 * mScale * mTranslate * mRotate45; // 05
mRotate6@ * mScale * mTranslate * mRotate3@; // 06
mRotate30 * mTranslate * mScale * mRotate6@; // 07
mRotate45 * mTranslate * mScale * mRotated45; // 08
mRotate6@ * mTranslate * mScale * mRotate3@; // 09
mRotate30 * mTranslate * mRotate6@ * mScale; // 10
mRotate45 * mTranslate * mRotate45 * mScale; // 11
mRotate60@ * mTranslate * mRotate3@ * mScale; // 12
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4., Kicik kipin g_World matris
setlemelerini temsil eden 1-12 arasi
sayilari ilgili ekran go6rintisinin altina

yaziniz.
(30P)
Not: Bakis noktasi (0,4, -9)'dadur.
Buyuk kipun merkezi (0,0,0)
noktasindadir ve kdse noktalar
-1,+1 degerleri ile setlenmistir.
Donme islemleri saat yonitndedir.
(ClockWise).

ipucu: Matrislerin hepsi ikiserli
gruplar halindedir esdegerdir.
9 12
8 11




