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1. Bakis noktasi (@,-4,91) ve (0,-12,97) oldugunda
N(0,-0.8,0.6) normaline sahip asagidaki ti¢genin, arkaytiz
(backface) olup/olmadigini belirleyiniz. (30P)

Uo(©,60,180) U;(-60,0,100) U,(60,0,100)

(0,-4,91)-(0,60,180)=(0,-64, -89)toeye 1
(0,-64,-89)*(0,-0.8,0.6)=-2.2 (Backface)

(0,-12,97)-(0,60,180)=(0,-72, -83) torye 2
(0,-72,-83) *(0,-0.8,0.6)=+7.8 (notBackface)

=D

2. Yukarida soldaki dikdértgen prizmayr MAYA'da sagdaki

piramide donustlirmek igin kag kez Extrude yapmak gerekir?
(20P)

6 kez Extrude yapmak gerekir.

3. DirectX12'de 1'den fazla PSO (pipeline state object)
tanimlamayi gerektiren bir érnek veriniz. (20pP)

Phong, Textured, Solid gibi 1’den fazla Pixel
Shader oldugunda PSO’nun .PS (Pixel Shader)
degiskeni ilgili Pixel Shader’a setlenerek farkli
PSO’lar tanimlanir. Render() fonksiyonunda o
anda ¢izilecek cisim Phong, Textured, Solid
modlarindan hangisinde ¢izilecekse o moda ait
PSO SetPipelineState() ile setlenir.

Stencil buffer kullanilarak aynasal yansimada

PSO’ nun .DepthStencilState degiskeni farkla
setlemeler igeren D3D12_DEPTH_STENCIL_DESC tirden
mirrorDSS ve reflectionsDSS degiskenlere

setlenerek farkli PSO’lar tanimlanir.

mirrorDSS cismin back buffera ¢izildigi pixellerin
stencil bufferdaki esleniklerine ©-255 arasi int
degerin yazilmasini saglayan setlemeleri igerir.
reflectionsDSS cismin yansimasinin yalnizca
stencil bufferda ayna ic¢in setlenen pixellere
¢izilmesini (back bufferda) saglayan setlemeleri
icerir.




mRotate30
mRotate45
mRotate60
mTranslate
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= XMMatrixRotationY(XM_PI / 6); // 30° CW

= XMMatrixRotationY(XM_PI / 4); // 45° CW

= XMMatrixRotationY(XM_PI / 3); // 6@° CW

= XMMatrixTranslation(4.0f, 0.0f, 0.0f);

= XMMatrixScaling(e.5f, 0.5f, 0.5f);
mRotate30 * mTranslate * mRotate6® * mScale; // 01
mRotate45 * mTranslate * mRotate45 * mScale; // 02
mRotate60 * mTranslate * mRotate3@ * mScale; // 03
mRotate30 * mTranslate * mScale * mRotate6@; // 04
mRotate45 * mTranslate * mScale * mRotate45; // 05
mRotate60@ * mTranslate * mScale * mRotate30; // 06
mRotate30 * mScale * mTranslate * mRotate60; // 07
mRotate45 * mScale * mTranslate * mRotate45; // 08
mRotate60® * mScale * mTranslate * mRotate3@; // 09
mScale * mRotate30 * mTranslate * mRotate6@; // 10
mScale * mRotate45 * mTranslate * mRotate45; // 11
mScale * mRotate60 * mTranslate * mRotate3e; // 12
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4., Kicik kipin g_World matris
setlemelerinden esdeger olanlarin satir

numarlarini kutucuklara yaziniz.
(30P)
Not: Bakis noktasi (0,4,-9)'dadr.
Buyuk kipun merkezi (0,0,0)
noktasindadir ve kdse noktalari
-1, +1 degerleri ile setlenmistir.
Dénme islemleri saat yonindedir.
(ClockWise).

Esdeger matrislerin hepsi ikiserli
gruplar halindedir.

ipucu:
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