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CEVAPLAR
P1

GD'deki izdisim dikdortgeni p#’leri asaglya yaziniz

1) 3D uzayda P1,P2,P3,P4 kose noktalarindan (P#)

dikdortgeninin  Gorinti

Dizlemine (GD)

perspektif izdisimi pl,p2,p3,p4 noktalari (p#) olsun.
32x18 birim biylkligiinde bir dikdortgeni temsil eden
P#'lerin GD’ye izdisiim dikdortgeni 8x4.5 birim olacak
sekilde p#’leri ve P#'leri hesaplayiniz.

Bakis noktasi (0,0,0)‘in GD’ye uzakligini 20 birim aliniz.
GD’yi 32X18 birim aliniz.

(35P)

p1l(@, 4.5, 20)
p2(8, 4.5, 20)

p3(8, 0, 20)
p4a(0, 0, 20)

3D uzaydaki P#’leri asaglya yaziniz
Pi1(o, 18, 80)
P2(32, 18, 80)
P3(32, 0, 80)

P4(0, 0, 80)




<

[Uygulama Sorusu]

2) A ve B dikdortgen prizmalarinin kesisiminden olusan C
dikdortgen prizmasinin  kdse noktalarinin  konumlari
hesaplanirken 6ncelikle A ve B'nin 8 kdsesinden bazilarinin
(ya da hepsinin) birbiri icinde kalma durumuna bakilir.
Ornegin yukaridaki sekilde A prizmasinin V4 ve V5 késeleri
B’nin icindedir. Dolayisiyla V4 ve V5 ayni zamanda kesisim
prizmasi C’'nin de koseleridir.

C’nin geri kalan késeleri (VO, V1, V2, V3, V6, V7)
icin genel bir kesisim testi algoritmasi 6neriniz. (20P)

Kesisim Testi algoritmasina dair anlatimi iceren
videoya bu link lizerinden erigebilirsiniz.

[Uygulama Sorusu]

3) Uggenlerden olusan bir kiirede, enlem sayisi e, boylam
sayisi b ile temsil edilsin.
Kirenin toplamda kag tane licgenden olustugunu veren
matematiksel ifade asagidakilerden hangidir? (25P)
Not = Kutup noktalarini e’ye veya b’ye dahil etmeyiniz.

(A) 2b(e-1)
(B) 2e(b-1)
(C) 2be

(D) 2b(e-2)
(E) 2e(b-2)

[Uygulama Sorusu]
4) Merdiven iceren bir 3D model icinde gezinti yaparken
merdivene  gelindiginde  yukari/asagi  basamaklara
ctkip/inerken bakis noktasinin Y bilesenini giincellemek
Uzere 3D Modelde X, Z eksenleri boyunca minik araliklarla
ilerlenip elde edilen yiikseklik bilgisinin bir HeightMap’te
tutuldugunu varsayalim.

HeightMap’teki ylkseklik bilgisi nasil hesaplanabilir?
Aciklayiniz. (20P)

HeightMap algoritmasina dair anlatimi iceren
videoya bu link Gizerinden erisebilirsiniz.


https://drive.google.com/drive/folders/1ZHIe-joEg123x8bv8vRlvxWhrxiuiQTk
https://drive.google.com/drive/folders/13HTYq9gYc80_5aVs7gbWnsOJFXf7I1zY

