6. Bilgisayar Olimpiyatlari Final Yarismasi
4 Mayis 2019 Cumartesi, saat 13:00
Toplam Sdure: 200 dk.
Toplam Soru Sayisi: 4

Her Soru icin Kullanilmasi Zorunlu Sablon Dosya (Siire Olciimii icin Gerekli)

#tinclude <time.h>
#tinclude <stdio.h>
int main()

{

clock_t tic = clock();

clock_t toc = clock();

printf("Toplam Siire: %f saniye\n", (double)(toc - tic) / CLOCKS_PER_SEC);
return 0;

}

Yarismanin kurallar listesi asagidaki gibidir;

1.

Yarismacilar laboratuvarda bulunan bilgisayarlar kullanacaklar. (Kendi PC 'nizi getiremezsiniz)

2. Yarisma esnasinda internet baglantiniz olmayacak ve telefonlariniz alinacaktir.
3.
4. Cevaplarin degerlendirilebilmesi igin kodun derlenebilmesi sarttir.

Yardimci kaynak (kitap) getirebilirsiniz.

Sorularin Degerlendirme Kriterleri

1.
2.
3.

Sonucun dogrulugu
COzum Uretme sliresi
Gahstinlabilir dosyanin boyutu

Basarilar...



Soru 1)

input.txt giris dosyasinin ilk satiri matrisin satir ve stitun sayisini ve donme sayisini, diger satirlar ise
sirastyla matrisin elemanlar icermektedir. Dosyadan bu bilgileri okuyup matrisin dis kenarinda
bulunan degerleri donme sayisi kadar donduren ve sonucu output.txt dosyasina yazan C/C++
kodunu yaziniz.

Not: D6nme sayisi pozitif ise saatin donme yon, negatif ise saatin dénme yoniinin tersi alinmalidir.

Ornek 1:
input.txt output.txt
3 4 3 10 9 5 1
1 2 3 4 11 6 7 2
5 6 7 8 12 8 4 3
9 10 11 12
3 satir 4 stutunlu bir matrisin dis elemanlari saat
yoninde 3 kez kaydirlacak.

Ornek 2:
input.txt output.txt
4 4 -2 2 3 8 7
-1 (%] 2 3 0 5 9 8
1 5 9 8 -1 5 6 5
4 5 6 7 1 4 -3 0
-3 %] 5 8
4 satir 4 situnlu bir matrisin dis elemanlari saatin
ters yoninde 2 kez kaydirilacak.

Soru 2)

Giris dosyasinda verilen bir stringin icerisinde alt string olarak palindrome stringlerin arastiriimasi
istenmektedir. 3 ve daha ¢ok karaktere sahip tim palindrome stringlerin en buyuk boyutludan en
kiictige dogru cikis dosyasina yazilmasi beklenmektedir. Boyutlar ayni oldugunda alfabetik siraya gore
yazdirilmalidir.

Not: Tersten yazilisi kendine esit olan string palindrome bir string tir.

Orn; “ey edip adanada pide ye”.

Ornek:

input.txt output.txt

abbaadeabadebbedyeda debbed
abba
ebbe

aba




Soru 3)
Giris dosyasinda degerleri verilen tek boyutlu tam sayilar iceren bir dizi icerisinde yan yana
elemanlardan olusan alt dizilerin elemanlarin carpilmasi istenmektedir. Bu sekilde carpimi maksimum
olan alt dizinin elemanlarinin en kiicligu ve en bliyligu arasindaki deger farkini ¢ikis dosyasina yaziniz.
Not: Alt dizilerin en kiictk boyutu 2 olmalidir. Dosyadan okunacak dizinin boyutu maksimum 10.000
olabilir.

Ornek 1:
input.txt output.txt
-390 -105 -47 -16120 17

Ornek 2:
input.txt output.txt
©5-40-11620 -8 20 5

Soru 4)

Basit bir trafik similatori gelistirmeniz istenmektedir. Simulatérde araglar capi 1 br olan dairelerle
temsil edilmektedir. Araclarin pese pese dizilmis yani konvoy halinde oldugu varsayilmaktadir. Ornek
bir input.txt asagida verilmistir. Dosyadaki 7 satir, 7 konvoy oldugunu gostermektedir. Her bir
konvoy (satir) icin sirasiyla arag sayisi, araclarin rengi ve konvoydaki ilk aracin konum bilgisi verilmistir.
Ornegin ilk satirdaki 10 B -20 -30 ile konvoyun 10 araclik oldugu, araclarin renklerinin Beyaz (B)
oldugu ve ilk aracin konumunun (-20, -30) oldugu bilgisi verilmektedir. ikinci ve sonraki araclarin
konumlari belirlenirken ilk aracin konumunun X degeri dikkate alinacaktir. Eger X degeri @'dan kiigliikse
drnegin -20 ise ikinci aracin konumu (-21, ..), t¢incinln (-22,..), .. seklinde devam edecektir.
Eger X degeri @'dan buylkse 6rnegin 20 ise benzeri sekilde ikinci aracin konumu (21, . .), G¢linclinin
(22,..), .. seklinde devam edecektir. Y degerleri ilk aragla ayni olacaktir.

Araglarin hareket yonleri oncelikle konumlarinin X degerini @’lamaya yonelik olarak +X veya -X
eksenleri boyunca olacaktir. X'ler @'laninca araglar +Y ekseni boyunca yollarina devam edeceklerdir.
Araglar 1br/sn hizla hareket edeceklerdir. Herhangi bir anda carpisma ihtimali s6z konusu olunca
gecis onceligi Y ekseninde hareket eden araca ait olacaktir. Bitun araglar Y ekseninde hareket etmeye
basladiginda Y degeri en blylk olan en ondekinden en sondakine kadar araclarin renkleri
output.txt 'ye asagidaki formatta (renk adedi, pesine renk ciftleri halinde) yazilacaktir. K:K1rmizi,
M:Mavi, B:Beyaz renkleri temsil etmektedir.

Ornek input.txt icin output.txt'nin elde edilisine dair video da ekte verilecektir. C6zmeniz icin
verilecek olan input.txt'de 1'er satir aralikli verilmis 6 farkli arac topolojisi vardir. ilk 5 topoloji 8'er
konvoydan, 6. topoloji 10 konvoydan olusmaktadir. Dolayisiyla output.txt 6 satirdan olusacaktir.

input.txt output.txt

10 B -20 -30 15 K5M10B5K5M10B 3 M7 K17 M5 K
8 M 20 -25

10 B 10 -20

12 K -20 -15

10 M -20 -10

12 M 20 -5

20 K 10 ©




