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1. Cep telefonlarinin, hesap makinesi, saate bakmak gibi herhangi bir amagla kullanilmasi yasaktir. Telefon kapali ve cepte olmalidir.
2. Sinavin basinda sorular kisaca aciklanacaktir. Ogrencilerin sorular cevaplandiktan sonra sinav boyunca soru sormak yasaktir.
3. Soru kagidina numaranizi ve isminizi yazip imzalaymniz. Soru kagidi Sizde kalacaktir.
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1. MAYA ortaminda yukarida soldaki kiipiin sagdaki hale
gelebilmesi icin gerekli islemleri maddeler halinde yaziniz.
(25P)
(3,4) &d
2. a) Parallax mapping ile piiriizlii yiizey retirken dokunun
alphasindan nasil yararlanildigini érnek bir alpha egrisi
cizerek anlatiniz. (15P) ekl 2
b) Parallax mapping yéntemi kendi icinde bump mapping 3
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normali kullanarak yapmaktadir. Yiizey normali olarak ne
alinmaktadir? (10P)

Diiz ylizeylere doku kaplamada en ¢ok kullanilan yéntem,
basitligi acgisindan ters perspektif donisiimle doku
kaplamadir. Bu amacgla genelde yapilanin aksine,
taramanin agisal olarak yapilmasi istenmektedir. Disey
tarama agisini gamma, yatay tarama agisini ise lambda
olarak alalim.

a) z=15 ylizeyi 40x40’lik bir doku ile kaplanmak isteniyor.
53 derecelik alpha agisi ile bakildiginda D=20 ve baslangig
koordinatlari (100, 100, 20) oldugunda 45 derece gamma,
53 derece lambda agisina kars! diisen doku koordinatlan
ne olur? Ters perspektif doniisiim formilini agiya gore
yeniden diizenleyerek adim adim ¢oziiniz (ekran
boyutlari 300x300). (15P)

b) izdiisim yéntemlerinden biri de koordinattan bagimsiz
izdisimdir. Bunu ifade eden asagidaki sekilde B
noktasindan ekrana dik olarak bakan g&zlemcinin, P
noktasinin goriintlisiinin olustugu P* noktasini sadece a,
p ve b vektorii ile ifade ediniz. (10P)
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Orijin

Sekil 1: Bagimsiz izdiisiim

3 (4.4)

Tablo 1

4. Bilindigi gibi cekirdek doldurma yéntemi ile yiizey doldurma

islemi yigin kullanmaktadir. Bu algoritmanin
dezavantajlarindan biri ayni noktalarin 1 den ¢ok kere yigina
itilme ihtimallerinin olmasi nedeniyle islemler
yavaglamaktadir. Bu dezavantaj onleyebilmek igin
algoritma asagidaki sekilde iyilestirilebilir:

-

Tohum noktasi segilir ve boyanir.
Boyanan piksel yig@ina itilir.
Yigindan bir piksel secilir.

ENAVIR

Pikselin sirasiyla sag, Ust, sol ve alt komsularina bakilir,
sinir olmayan ve boyanmarmis komsular énce boyanir
sonra yigina itilir.

5. Yiginda eleman varsa 3. adima geri déndilir.

6. Yigin bossa islem sonlanir.

Kullanilan algoritmada yigina itilme sirasi sag, {ist, sol ve alt
seklindedir.

Yukaridaki algoritma kullanilarak Sekil 2’deki kapali seklin
(3,4) tohum noktasindan baslayarak adim adim
doldurulmasi islemlerinin ilk ti¢ adimi Tablo 1’de verilmistir.

a) Tablo 1'de islemlerini
tamamlaymniz. (Cevap kagidina Tablo 1’in tamamini
yaziniz.) (20P)

verilen ylzey doldurma

b) Sekil 2’de verilen ylizeyi olusturan noktalarin boyanma
sirasini sekil Gzerinde gostererek veriniz. (5P)



