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Sinavda Uyulmasi Gereken Kurallar

1. Cep telefonlarinin, hesap makinesi, saate bakmak gibi herhangi bir amagla kullanilmasi yasaktir. Telefon kapali ve cepte olmalidir.
2. Sinavin baginda sorular kisaca aciklanacaktir. Ogrencilerin sorular cevaplandiktan sonra sinav boyunca soru sormak yasaktir.
3. Soru kagidina numaranizi ve isminizi yazip imzalaymniz. Soru kagidi Sizde kalacaktir.
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MAYA ortaminda yukarida soldaki kiipiin sagdaki hale gelebilmesi icin gerekli islemleri maddeler halinde yaziniz. (25P)

CEVAP:

% Split Polygon Tool ‘a tiklanir.

+ Kipiin 6n yiizii, list ve alt kenarlarin ortalari isaretlenip Enter tusuna basilarak 2 parcaya béliiniir

s Tekrar Split Polygon Tool’a tiklanir.

% Soldaki parcanin sag ve sol kenarlarinin ortalari isaretlenip Enter tusuna basilarak 2 parcaya
béliniir.

¢ Sol iist parca face olarak secilir.

s Extrude Tool’a tiklanir.

% Scale Tool’a tiklanip secili parca iceri dogru kiicultiiliir.
% Move Tool ‘a tiklanir ve cekilir.
a) Parallax mapping ile piriizli yiizey tretirken dokunun alphasindan nasil yararlanildigini érnek bir alpha egrisi cizerek

anlatiniz. (15P)

CEVAP:
Deney féyiine bakiniz.

b) Parallax mapping yéntemi kendi icinde bump mapping yéntemini de barindirmaktadir. Bunu, farkli bir yiizey normali
kullanarak yapmaktadir. Yiizey normali olarak ne alinmaktadir? (10P)

CEVAP :

Doku kaplamada kullanilan resim dosyasindan elde edilen normal map dokusunun (R,G,B)
bilesenleri yiizey normalinin (X,Y,Z) ‘si olarak alinarak farkl bir yiizey normali kullanilmis olur.

Yalniz (R,G,B) degerleri [0,1] arasi degerler aldigindan [-1,+1] araliginda degerler almalari icin 0.5
cikartilip 2 ile carpilirlar.



