1. Yukarida Ust Uste eklenmis iki Giggen 6rnegi verilmektedir.
Bu sekli OpenGL ortaminda cizdirebilmek icin asagida verilen
kod blogundaki bosluklari en uygun sekilde doldurarak
dlcekli bir sekilde cizimini saglayiniz. Not: Ustteki Gicgen mavi
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Sorular 20’ser puandir. Yalnizca dilediginiz 5 tanesini cevaplayiniz.
5'ten fazla cevaplama durumunda ilk 5°'i degerlendirilecektir.

ve alttaki ise kirmizi olarak cizdirilmelidir.

{

}
{

#include <GL/glut.h>
void drawTriangles()

glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT);
// Ust Uggen (Mavi)

// Mavi renk

glBegin(GL_TRIANGLES);

// Sol ust
// Sag lst
// Alt orta

glEndQ);

// Alt Uggen (Kirmizi)

// Kirmizi renk

glBegin(GL_TRIANGLES);

// Sol alt
// Sag alt
// Ust orta
glEnd();
glFlush(Q);

void initialize()

glClearColor(l.0f, 1.0f, 1.0f, 1.0f);
glMatrixMode (GL_PROJECTION);
glLoadIdentity();

glortho(-1.0, 1.0, -1.0, 1.0, -1.0, 1.0);
// 2D diizlemde &lcekleme

main(int argc, char*x argv)

glutInit(&argc, argv);
glutInitDisplayMode(GLUT_SINGLE | GLUT_RGB);
glutInitWindowSize(500, 500); // Pencere boy.
glutCreateWindow("iki Uggen");

initialize();

glutDisplayFunc(drawTriangles);
glutMainLoop();

return 0;

XMFLOAT4  Rd_Tank_Missile_Float4;
XMStoreFloat4(&Rd_Tank_Missile_Float4, Rd_Tank_Missile);
if (TraceTankMissile)

{
XMStoreFloat4x4(&g_World_Missile_4x4, g_World_Missile);

g_World_Missile_4x4._41 = ;
g_World_Missile_4x4._42 = ;
g_World_Missile_4x4._43 = ;

g_World_Missile = XMLoadFloat4x4(&g_World_Missile_4x4);

2. DirectX Tank Oyunu ile ilgili yukaridaki kodu tamamlayiniz.
3. WebGL deneyi ile ilgili asagidaki grid icine cizelen tank icin
vertices_hull (tankin, paletleri iceren ana gdvdesi)
vertices_turret (namlunun c¢iktigi Ust gdvde ve namlu)
koordinatlarinda bos birakilan yerleri tamamlayiniz.

Not - ipucu olarak namlunun koordinatlari verilmistir.

A

\/

var vertices_hull = new Float32Array
([ // ana govde 0.3 x 0.2 birim

ey eocey soeey ecoeney ooy

]);'

var vertices_turret = new Float32Array
([ // ust govde 9.1 x 0.1 birim

ey ceeoy ooy ce ooy ceeey eceeoy

0.55, -0.19, 0.55, -0.21, 0.30, -0.21, //namlu
©.55, -0.19, 0.30, -0.21, ©.30, -0.19 //namlu
1); // namlu ©.25 x ©.02 birim



4. a) Deneyde hazir olarak kullandigimiz “max” fonksiyonuyla

ayni isi yapacak myMax fonksiyonun kodunu yaziniz.
float3 Dif = Color.rgb * max(0.0, dot(L,N.xyz)) * 0.8;

b) Neden grafik islemcilere (GPU) ihtiya¢ duyulmustur. CPU
ile farklarina da vurgu yaparak aciklayiniz?

5. a) MAYAda kullanilan toollara/tuslara ait kisa aciklamalarin
karsiliklarini verilen bosluklara yaziniz.

1 Birden fazla ylizey ya da kenar se¢mek icin kullanilir -

2 Bir ylizeyin ya da kenarin kopyasini olusturup ¢ekmek icin kullanihr >

3 Bir ylzeyi, istedigimiz iki noktadan gecen bir dogruya gore ikiye

ayirmak icin kullanihr >

4 Animasyon gelistirilirken Gzerinde degisiklik yapilip setlenen framelere
frame denir.

5 Mayada fiziksel olaylarin animasyonu yapilirken kullanilir >

b) Kupun sectiginiz bir yiziine yalniz move islemi uyguladiginizda

olusacak sekli sola, sirasiyla extrude + move uyguladiginizda

olusacak sekli saga anlasilir bir sekilde ciziniz.

6. Asagidaki SeedFill() fonksiyonlarindan hangisinin
herhangi bir sekil lzerinde ylzeyi doldurma hizinin daha
ylksek oldugunu nedeniyle beraber agiklayiniz?

€) Kipun sectiginiz bir yizine yalniz scale islemi uyguladiginizda
olusacak sekli sola, sirasiyla extrude + scale uyguladiginizda
olusacak sekli saga anlasilr bir sekilde ciziniz.

private void SeedFill()

{
List<Point> colored = new List<Point>();
while (yigin.Count > @)
{
Point point = (Point)yigin.Pop();
graphic.DrawEllipse(selPen,point.X,point.Y,1, 1);
colored.Add(point);
Point[] neighboors = new Point[4];
neighboors[@] = new Point(point.X + 1, point.Y);
neighboors[1] = new Point(point.X, point.Y + 1);
neighboors[2] = new Point(point.X - 1, point.Y);
neighboors[3] = new Point(point.X, point.Y - 1);
for (int i = @; i < 4; i++)
{
if (lyigin.Contains(neighboors[i]) &&
Icolored.Contains(neighboors[i]) &&
!poligon_noktalar.Contains(neighboors[i]))
{
yigin.Push(neighboors[i]);
}
}
}
private void SeedFill()
{
List<Point> colored = new List<Point>();
while (yigin.Count > @)
{
Point point = (Point)yigin.Pop();
graphic.DrawEllipse(selPen,point.X,point.Y,1, 1);
colored.Add(point);
Point[] neighboors = new Point[4];
neighboors[@] = new Point(point.X + 1, point.Y);
neighboors[1] = new Point(point.X, point.Y + 1);
neighboors[2] = new Point(point.X - 1, point.Y);
neighboors[3] = new Point(point.X, point.Y - 1);
for (int i = @; i < 4; i++)
{
if (!colored.Contains(neighboors[i]) &&
!poligon_noktalar.Contains(neighboors[i]))
{
yigin.Push(neighboors[i]);
}
}
}

d) Kipin sectiginiz bir yiizine scale + rotate islemi uyguladiginizda
olusacak sekli sola, sirasiyla extrude + scale + rotate uyguladiginizda
olusacak sekli saga anlasilir bir sekilde ¢iziniz.




