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1. Sekil-1’"de bakis noktasi R,=(0,0,0) dan c¢ikan ve
R4=(0,0,1) dogrultusu boyunca giden R isini kirmizi renkli T,
mavi renkli U ve yesil renkli V Gg¢geniyle kesismektedir. Isinin
gectigi pikselde T, U veya V dggenlerinden birinin rengi
goruntilenmektedir. Isin izleme ydntemiyle gdrinmeyen
ylzeyleri kaldirarak bu Ug¢genin hangi lggen oldugunu
bulunuz.

Ucgenler ayni normallere sahip olup normaller Fiﬂ Ry

Ntuv =(0, 0.6, -0.8) dir. Isin ile G¢genlerin tanimladigi yuzeyler Bakig Giriintii yzz
arasindaki kesisim noktalari tggenlerin iginde oldugundan | Mpoktas: Diizlemi x
uzaklik hesabi icin 1sIn-ylzey kesisim testi yapilmasi

yeterlidir. Uggenlerin kése noktalarinin koordinatlar asagida sekil 1
verilmistir:
1.kose 2. kose 3. kose
T =( -30, 40, 85, 30, 40, 85, 0, -40, 25)
U =( -30, 40, 90, 30, 40, 90, 0, -40, 30)
Vv =( -30, 40, 80, 30, 40, 80, 0, -40, 20)
2. Sekil-2'de gosterilen alan, asagida ana hatlari verilen ¢ekirdek doldurma oz (4.2

algoritmasina gore doldurulmak istendiginde, ilk bes ve son adimda tarama ve
stack durumlari ne olur?

Push(x,y) (0,0 40
While ( stack bos degilse) Sekil-2
Pop(x,y)
If(pixel(x,y)!= boyanacak renk)
Pixel(x,y)= boyanacak renk
Else
If(Pixel(x+1,y) )!= boyanacak renk and Pixel(x+1,y) )!= boyanacak alan disi)
Push Pixel(x+1,y)
Daha sonra sirayla (x,y+1), (x-1,y), (x,y-1) pixellerini kontrol et
End if
End while

3. a) Device Context (Aygit icerigi) yapisinin calisma ilkesini tanimlayiniz.
b) Return DefWindowProg (hwnd,message,wparam,lparam) yapisinin ¢alisma ilkesini
tanimlayiniz.

4. a) Bump mapping doku kaplama yontemiyle bir pikselde gorintilenecek bilginin
belirlenmesindeki adimlari maddeler halinde yaziniz.

b) Bump mapping yonteminde d 6teleme vektorinin boyu doku kaplamayi nasil etkiler?
Kisaca aciklayiniz.

Sure 100 dakikadir. Basarilar...



