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1. Sekil-1’”de bakis noktasi Ry=(60,0,0) dan c¢ikan ve
Rp=(-0.6,0,0.8) dogrultusu boyunca giden R isini kirmizi
renkli T, yesil renkli U ve mavi renkli V Ucgeniyle
kesismektedir. Isinin gectigi pikselde T, U veya V
Ucgenlerinden birinin rengi goéruntilenmektedir. Isin izleme
yontemiyle gérinmeyen yuzeyleri kaldirarak bu G¢genin -3-":'-"':"-'|3‘:|I
hangi Gicgen oldugunu bulunuz.

Uggenler ayni  normallere  sahip olup normaller

Ntuv =(0.8, 0, -0.6) dir. Isin ile UGggenlerin tanimladigi ™
yuzeyler arasindaki kesisim noktalari Ug¢genlerin iginde ™
oldugundan uzaklik hesabi igin 1sIn-ylzey kesisim testi \
yapilmasi  yeterlidir. ~ Uggenlerin  kbge  noktalarinin Gariintii = (-0.6,0,0.8)
koordinatlari asagida verilmigtir: Diizlemi
1.kése 2. kbse 3. kose
Bakis Nokt:
T =( 0, 50, 80, 30, -50, 120, -30, -50, 40) R.= (60.0.0)
U=(-12 50, 96, 18, -50, 136, -42, -50, 56) - J —
V =( 12, 50, 64, 42, -50, 104, -18, -50, 24) ekil-1
2. Elastik bir cismin kitlesi m=3kg olsun. Bu cisme etki eden kuvvet F=30N olarak hesaplanmig olsun. Bu

kuvvetin etkisinde 1 sn sonunda cismin ka¢ metre konum degistirdigini hem x(t)=V(,*t+0.5*a*t2
formuline gére hem de dt=0.1sn ve dt=0.2sn igin ayri ayri Euler yontemine gére sayisal integrasyon
yaparak hesaplayiniz. Buldugunuz (¢ sonucu karsilastiriniz. (Not: V=0 aliniz).

3. OpenGL ¢izimlerinde kullaniimak i¢in ekrana istenilen sekilde bir daire cizdiren myglCircle
fonksiyonu yazilmak isteniyor. Fonksiyonun prototipi asagidadir:
void myglCircle(float x, float y, float z, float R, float G, float B, float r);
Fonksiyon argimanlarindan x,y,z dairenin gizilecegi koordinati; R,G,B dairenin rengini ve r degeri de
dairenin yaricapini belirtir. Fonksiyon daireyi x-y dlzlemine c¢izdirir. Bu islevleri gerceklestiren
myglCircle fonksiyonunu yaziniz.
Not: P=(P,Py) noktasindan r uzaklikta olan ve P noktasi ile olugturdugu dogru, x ekseninin pozitif
ybnuyle a acisi yapan Q=(Qy,Qy) noktasinin koordinatlari agagidaki gibidir.

Q, =P, +r*cos(a)
Q, =P, +r*sin(«)

4,
A 14 (4.4
Yanda koordinatlari verilen dikdértgenin sirali kenar
liste yontemine goére nasil taranacagini adim adim
gOsteriniz. (Adimlarda gerceklestirilen iglemler ve
yapilan hesaplamalar ayrintili olarak gdsterilecektir)
(1,2) (4,1)

v

Sure 100 dakikadir. Basarilar...
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