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Sinavlarda Uyulmasi Gereken Kurallar

1. Sinavda cep telefonlar kapali olmali ve siranin Gizerinde olmamalidir. (Cep telefonlarinin hesap makinesi ya da saat olarak kullaniimasi yasaktir)

2. Sinav esnasinda 6grenciler, dersle ilgili olsun ya da olmasin herhangi bir ders notu ya da sinavla ilgisi olmayan kagit vb. materyallerin erigilebilecek
sekilde olmadigini kontrol etmek ve saglamak zorundadirlar. Aksi halde sorumluluk Ogrenciye aittir. Ayrica sinav esnasinda kalem, silgi vb.
esyalarin aligverisi yasaktir.

3. Ogrenci, sinavdan cikiyor olsa dahi arkadaslari ile kesinlikle konugmamaldir.

4. Sinav esnasinda etrafa, saga sola bakinma gibi siphe uyandiran hareketlerden kaginmalidir.

1. a) P; ve P, kdse noktalarini birbirine baglayan yay igin uniform extern floatd4x4 gWVP;
F kuvvet vektorli hesabi yapilmis ve bu F kuvvet vektdrini
P: ve P, kose noktalarinin eski kuvvet vektorlerine ekleyen struct Out{
P->doAccumulateForce( Vector3 F ) adli fonksiyon float4 posH - POSITIONO;

tanimlanmis olsun. P1 ve P, noktalari igin bu fonksiyon nasil }; float4 color : COLORO;

cagirihr? Agiklayiniz. (10 P)
Out VS(Ffloat3 posL: POSITIONO, float4 c: COLORO)

P1->doAccumulateForce(?) {
P2->doAccumulateForce(?) Out outVs;
outVS.posH = mul(float4(posL,1.0f), gWVP);
outVS.color = c;
. " . " PP N return outVs;
b) Bump mapping ydntemine gore plruzli ylzey uretilirken }

yuzeyin hangi 6zelligi degistiriimektedir? Acgiklayiniz. (5 P)
technique ColorTech{

pass PO{
c) Yandaki kodda semantic olarak kullanilan kelimeler vertexShader = compile vs_2 0 VSQ);
nelerdir? Neden semantic kullanma ihtiyaci duyulmustur? 3
Aciklayiniz. (10 P) 3
2. Ters perspektif transformasyon kullanarak diizlemsel ylizey Uzerine doku kaplanacaktir. Bu amagla genelde yapilanin aksine,

taramanin acisal olarak yapilmasi istenmektedir. Disey tarama agisini gamma, yatay tarama agisini da lambda olarak
varsayarak asagidaki siklari cevaplayiniz:

a) z=12 yuzeyi 32x32’lik bir doku ile kaplanmak isteniyor. alpha=37° acisi ile bakildiginda, D=20 ve baslangi¢ koordinatlari
(100, 100, 10) oldugunda gamma=45°, lambda=53° agisina karg! disen doku koordinatlari ne olur? Ters perspektif donlisim
formdlinu aglya gore yeniden diizenleyerek adim adim ¢6ziiniiz Ekran boyutlarini 300x300 aliniz. (15 P)

b) Piksele gore tarama ile aglya gore taramayi, taramaya nereden baslandidi, tarama sekli ve seklin nasil olustugu
yonlerinden karsilastiriniz. (5 P)

c) Ters perspektif ydnteminin perspektife gére en 6nemli avantaji nedir? Agiklayiniz. (5 P)

> Yandaki sekilde (A,B,C) ucgeninin agirhk merkezi P ve bu noktadaki
yuzey normali N vektoéranidur. Isik kaynagi ise L noktasindadir. (A,B,C)
N . A U'ggeni' Uzgrinde bglunan P . noktasinin yaygin (diffuse) aydinlatma
/ﬂ A L bileseni Ig nin RGB bilegenlerini hesaplayiniz. (25 P)
P / lg = k*I.*cosB® - Yaygin aydinlatma bagintisi
< “ e A =(2,3,0) - A noktasinin koordinatlari
C\i - i B =(4,3,0) - B noktasinin koordinatlar
U L ok C=(3,6,0) - C noktasinin koordinatlari
~ Su L =(0,0,12) - Isik kaynaginin koordinatlari
h B k=0.13 - Yaygin aydinlatma katsayisi
Ic =(50,100,200) > P noktasinin RGB bilesenleri
4.
A @y (6,5)

a) Yandaki sekli Sirali Kenar Liste yontemine gére adim adim
aciklayarak doldurunuz? (10 P)

] b) Tarall alan (5,3) koordinatindaki pikseli gostermektedir.

Rastgele secilen tarali pikselden baglayarak Tarama Satiri

Cekirdek Doldurma yéntemine gére bu sekli doldurunuz. (10 P)

(5.3)

C) Bu iki yontemin birbirlerine gére avantaj ve dezavantajlarini
(1,1) (61 agiklayiniz. (5 P)
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