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1. Cep telefonlarinin, hesap makinesi, saate bakmak gibi herhangi bir amagla kullanilmasi yasaktir. Telefon kapali ve cepte olmalidir.
2. Sinavin basinda sorular kisaca aciklanacaktir. Ogrencilerin sorular cevaplandiktan sonra sinav boyunca soru sormak yasaktir.
3. Soru kagidina numaranizi ve isminizi yazip imzalaymniz. Soru kagidi Sizde kalacaktir.

NUMARA : | ADSOYAD:

| imzA:

Asagidaki sorulardan yalnizca dilediginiz 5 tanesini cevaplayiniz.

1. MAYA ortaminda yukanda soldaki kipiin sagdaki hale
gelebilmesi icin gerekli islemleri maddeler halinde yaziniz. (20P)

2. MAYA’da animasyon yaparken hareket edecek cismin hizinin
nasil degisecegini ayarlamak i¢in Graph Editérdeki egriler nasil
giincellenir? Maddeler halinde yaziniz. (20P)

3. a) Paralel izdiisim tekniklerinden aksonometrik izdiisim kendi
icinde kag sinifa ayrilir? Aciklayiniz. (6P)
b) Asagida ters perspektif déniisim mantigi ile olusturulmaya
calisilan  silindir  gériintlisii  dogru  olusturulabilmis  midir?
Olusturulamadiysa nasil bir hata yapilmis olabilir? Olusturulduysa
bu goriintd (silindir i¢in) nasil dogru bir gériinti olabilir? (14P)

V V V “ Segnlendokunungoruntusu

\Fl\.__f\_,f\_,i

4. Yanda koordinatlari verilen
sekil OpenGL kodlari kullanarak

[
’\ /O N\ gizilmek isteniyor. Bunun igin
’ 0 OpenGL iskelet programinin
N gosterim() fonksiyonu
’ — I kullanilacaktir.  Elinizde kare,
[ 0 licgen ve daire sekillerini
belirtilen Olclide (0,0)
koordinatini  merkez olarak alarak c¢izen daire_ciz(),

ucgen_ciz(), dortgen_ciz() fonksiyonlar hazir bulunmaktadir.
Bu hazir fonksiyonlari kullanarak yanda verilen sekli ¢izen
gosterim() fonksiyonunu yaziniz. (20P)

5. Yandaki sekilde verilen kapal
poligon c¢ekirdek doldurma
yontemi ile doldurulmak
isteniyor.  Baslangi¢  noktasi
olarak (3, 3) koordinati seciliyor
ve yigina itiliyor.  Kapal
LY poligonun ¢ekirdek doldurma
\l yontemiyle doldurulmasini ve bu

(0.0l esnada kullanilan yiginin her bir
adimdaki durumunu ayrintili sekilde gésteriniz. (20P)
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6. a) Isin izlemede kullanilan kesisim testi yontemlerinden biri de
winding number yéntemidir. Bu ydntem crossings testine benzer
olmakla beraber farkl bir yontemdir. Yukariya ¢ikan (upward)
kenarlar icin +1, asagiya inen (downward) kenarlar icin de -1
degeri verilerek toplamlarindan winding sayisi elde edilir. Bu sayi
ile kesisim olup olmadig! belirlenir. Asagida verilen crossings
testinde giincellemeler yaparak winding number y&nteminin
yalanci kodunu elde ediniz. (6P)
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bool PointInPolygon(t, P)
returns ({TRUE, FALSE});
l1: bool inside = FALSE
2: e =Vnp-1
3: e =vwvp
4: bool yp = (eoy 2 1)
5: fori=1lton
6: bool iy = (eyy = 1)
7: if(ys # in)
8: if(((ery = ty)leos = €1:) 2 (€15 — t:)(€0y — €1y)) = 11)
9: inside = —inside
10: Vo=t
I1: €g =
12 ey = vy
13: return inside;

b) Bakis noktasi (0,0,0) dan ¢ikan ve Rd=(90,0,1) dogrultusu
boyunca giden R isini kirmiz1 renkli T veya mavi renkli U veya yesil
renkli V tiggeniyle kesismektedir. U¢genler ayni normallere sahip olup
normaller Ny ,y=(@, 0.6, -0.8) dir. Kesisim noktasi icin gorinti
diizleminde 1sinin gectigi pikselde T, U veya V li¢genlerinden birinin
rengi goriilmektedir. Isin izleme ydntemiyle gériinmeyen ylizeyleri
kaldirarak bu {i¢genin hangi li¢gen oldugunu bulunuz. Isin ile
lcgenlerin tanimladig ylizey arasindaki kesisim noktalari ayni

zamanda {cgenlerin icindedir. Uggenlerin  kdése noktalarinin
koordinatlari asagida verilmistir. (14P)
Polygon (-30, 40, 85, 30, 40, 85, 0,-40,25) /| Tiicgeni
Polygon (-30, 40, 90, 30, 40,90, 0,-40,30) [/ U icgeni
Polygon (-30, 40, 80, 30, 40, 80, 0, -40, 20) /I V tiggeni
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