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Osman Çırak

Yasemin 
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Fahri Kösen
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Zübeyir 
Aktekin

H. Betül 
Engin

Büşra Turan
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Tekim

Aleyna Kör
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Muhammed 
Sincap

Emre Eroğlu

H. Furkan 
Macan

Merve Aydın

Ezgi Çakmak
Buğra 

Uzunosmanoğlu

O. Kağan 
Çoban

İrem Sena 
Çelik

Mert 
Nalkıran

İsmail 
Yılmaz

Ayşenur 
Dağdelen

Oğuzhan 
Kertmen

Osman 
Kocakuşak

Özlem Uslu

Serhat 
Topkara

Sezgin Sefer

E. Atakan 
Kumandaş

T. Turgut 
Örseloğlu

Ç. Ozan 
Akşan

Y. Zelal 
Tosu

G. Kıymet 
Sancaktar

Kanan 
Ismayıl

Işıl 
Tatlıdil

 

 



Deney Tarihleri Çizelgesi 

OpenGL Uygulamaları 21 Ekim 

WebGL Uygulamaları 28 Ekim 

Yüzey Doldurma Teknikleri 04 Kasım  

MAYA ile 3D Modelleme 11 Kasım 

MAYA ile Animasyon 18 Kasım 

Ters Perspektif Dönüşüm 09 Aralık 

DirectX ile Tank Oyunu 16 Aralık 

Pürüzlü Yüzey Üretimi 23 Aralık 

 


