2018-2019 GÜZ DÖNEMİ BİLGİSAYAR GRAFİKLERİ LABORATUARI 

  13:00  15:00 ARASI         15:00  17:00 ARASI


		GRUP 1

	TOLGAHAN GÜLSOY

	GÜLŞAH ALICI

	BÜŞRA KABA

	MELİK YANÇAR

	H. ŞAHİN AYDOĞDU

	GRUP 2

	BETÜL ÖZER

	GAMZE ÖZTÜRK

	GÖKHAN DEMİRTAŞ

	O. YUNUS KAVAS

	GALİP BAYRAKTAR

	GRUP 3

	ÖMER KAĞAN DEMİR

	MURAT CAN AYDIN

	MERVE GENÇ

	KAĞAN KARAKAPTAN

	ŞAFAK TAMSES

	EMİRHAN KUY

	ÇAĞRI ŞENGÜL

	GRUP 4

	ASİYENUR YILMAZ

	E. FİRDEVS ÇAMAŞUVİ

	ZEYNEP ZENGİNBAL

	HAKAN TÜRKMEN

	OĞUZHAN TORUN

	GRUP 5

	M. KUTALMIŞ SEVİNDİK

	ÇAYAN GÖKBULAK

	TUBA TOZAL

	CANSU CEREN TATAR

	

	GRUP 6

	YUSUF İSLAM CAYMAZ

	YAVUZ S. SÜLEYMAN

	NUH ASLAN

	İLMEHAN SAĞLAM

	BAŞAK ACAR

	GRUP 7

	FATİH SARI

	YUNUS EMRE BAY

	HÜSEYİN ŞENKUL

	SELVİNAZ YILDIRIM

	İLKER YASİN AKSOY

	GRUP 8

	ALPEREN ÇUBUK

	ERAY TOPCU

	ABDULKADİR MAT

	ÖMER MELEK

	GİORGİ GVIMRADZE



		GRUP 1

	ZELİHA BOZANLI

	YUNUS YILDIZ

	FATMA MUTLU

	AYŞENUR EKMEKÇİ

	ZEYNEP KURT

	BÜŞRA ORAN

	GRUP 2

	HAKAN AKSOY

	ONUR BUDAK

	BATUHAN EKİCİ

	MUSTAFA SAYAN

	AKIN ARSLAN

	ONUR KÖSELER

	CELİL ÇOLAK

	GRUP 3

	GÖKNEL UZUN

	ABDULCELİL ŞA HİN

	M. TAHA ÖZDEMİR

	ORHAN KESKİN

	AYŞENUR KALE

	MERTCAN KILIÇ

	GRUP 4

	NERİMAN OĞULLUK

	TOLGAHAN ULUSOY

	ONUR CAN SARAL

	HALİL İBRAHİM BULUT

	BURAK KESKİN

	OĞULCAN KANAT

	GRUP 5

	BARIŞCAN ÇORUH

	TOLGAHAN ÖZTÜRK

	GÜRCAN SEBER

	ŞEVVAL OCAKTAN

	MUHAMMET CÖMERT

	MUHAMMET ALİ ÖZGÜN

	GRUP 6

	GÖKHAN YAZICI

	BURAK GÜLDİKEN

	CEMAL GÜLCAN

	NUMAN ALTER

	M. ÇAĞRI BOZKURT

	GÖKSEL BOZKARTAL

	GRUP 7

	MEHMET ÇAĞRI YONCA

	A. AMMAR ŞİMŞEK

	ESMANUR KILIÇ

	YAŞAM KARADAĞ

	MÜCAHİD YILMAZ

	EZGİ ŞAHİN

	MUSTAFA BOZDOĞAN

	GRUP 8

	DENİZ YILDIZTEKİN

	ERKAL MELİH TEMİZER

	CANKAT CANBUL

	ŞAMİL KAYA

	HÜSEYİN SAVAŞLI

	ABDULKADİR ADIGÜZEL






Deney Adı			Deney Sorumlusu 
1  OpenGL Uygulamaları	Arş.Gör. Çağatay M. YILMAZ
2  WebGL Uygulamaları		Arş.Gör. Çağatay M. YILMAZ
3  Yüzey Doldurma Teknikleri	Dr.Öğr.Üyesi Murat AYKUT
4  MAYA ile 3D Modelleme	Arş.Gör. Seda EFENDİOĞLU
5  MAYA ile Animasyon		Arş.Gör. Seda EFENDİOĞLU
6  Ters Pers. Dön. ile Doku Kap.	Dr.Öğr.Üyesi Murat AYKUT
7  DirectX ile Tank Oyunu	Öğr.Gör. Ömer ÇAKIR
8  Pürüzlü Yüzey Üretimi 	Öğr.Gör. Ömer ÇAKIR

Deneylerin Zaman Çizelgesi

	D
	11.10
	18.10
	25.10
	01.11
	08.11
	15.11
	06.12
	[bookmark: _GoBack]13.12

	1
	G1
	G8
	G7
	G6
	G5
	G4
	G3
	G2

	2
	G2
	G1
	G8
	G7
	G6
	G5
	G4
	G3

	3
	G3
	G2
	G1
	G8
	G7
	G6
	G5
	G4

	4
	G4
	G3
	G2
	G1
	G8
	G7
	G6
	G5

	5
	G5
	G4
	G3
	G2
	G1
	G8
	G7
	G6

	6
	G6
	G5
	G4
	G3
	G2
	G1
	G8
	G7

	7
	G7
	G6
	G5
	G4
	G3
	G2
	G1
	G8

	8
	G8
	G7
	G6
	G5
	G4
	G3
	G2
	G1



Deney Notu ve Devam Zorunluluğu

D_Notu = 0.3 * D_Hazırlık + 0.5 * D_Yapılışı + 0.2 * Rapor

· Deney notu yukarıdaki ifadeye göre hesaplanacak ve dersin web sayfasından düzenli olarak ilan edilecektir. Deney notlarının ortalaması Arasınav Notu (%50) yerine geçecektir. Final Sınavı (%50) Yazılı olacaktır. 
· Deneylere devam zorunluluğu %80 ’dir : MADDE 16-(2),(3). Dolayısıyla özürsüz 3 deneye gelmeyen öğrenci devamsızlıktan kalır. Geçerli bir  özürle  deneye   gelemeyen 3 gün içinde şahsen veya e-mail/telefon ile mazeretini deney sorumlusuna bildirmelidir. Bildirmezse telafi hakkından yararlanamaz. Özrün kabul edilip edilmeyeceği konusunda yetki deney sorumlusundadır. 
· Deneye 15 dakikadan fazla geç kalan öğrenci deneye alınacak yalnız geçerli bir özrü yoksa deney notu 50 puan üzerinden verilecektir. 
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