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Meslegime karsi sahsi sorumlulugumu kabul ederek, hizmet ettigim toplumlara ve
uyelerine en yiiksek etik ve mesleki davranista bulunmaya s6z verdigimi ve asagidaki etik
kurallarin1 kabul ettigimi ifade ederim:

1.

2.

o~

10.

Kamu giivenligi, sagligi ve refahi ile uyumlu kararlar vermenin sorumlulugunu
kabul etmek ve kamu veya ¢evreyi tehdit edebilecek faktorleri derhal agiklamak;
Miimkiin olabilecek ¢ikar catismasi, ister gercekten var olmasi isterse sadece algi
olmasi, durumlarindan kagimmmak. Cikar catismasi olmasi durumunda, etkilenen
taraflara durumu bildirmek;

Mevcut verilere dayali tahminlerde ve fikir beyan etmelerde gergekgi ve dirlst
olmak;

Her tiirlii riisveti reddetmek;

Miitenasip uygulamalarin1 ve muhtemel sonuglarin1 gozeterek teknoloji anlayisin
gelistirmek;

Teknik yeterliliklerimizi stirdiirmek ve gelistirmek, yeterli egitim veya tecriibe
olmas1 veya isin zorluk simirlar1 ifade edilmesi durumunda ancak bagkalari icin
teknolojik sorumluluklari tistlenmek;

Teknik bir ¢alisma hakkinda yansiz bir elestiri i¢in ugrasmak, elestiriyi kabul etmek
ve elestiriyi yapmak; hatlar1 kabul etmek ve diizeltmek; diger katki sunanlarin
emeklerini ifade etmek;

Biitiin kisilere adilane davranmak; irk, din, cinsiyet, yas, milliyet, cinsi tercih,
cinsiyet kimligi, veya cinsiyet ifadesi ilizerinden ayirimcilik yapma durumuna
girismemek;

Yanlis veya kotli amagli eylemler sonucu kimsenin yaralanmasi, miilklerinin zarar
gormesi, itibarlarinin veya isttihdamlarinin zedelenmesi durumlarinin olusmasindan
kacinmak;

Meslektaslara ve yardimer personele mesleki gelisimlerinde yardimeir olmak ve
onlar1 desteklemek.

IEEE Yo6netim Kurulu tarafindan Agustos 1990’da onaylanmustir.



ONSOZ

Bu projede Karadeniz Teknik Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Béliimii
“Tasarim Projesi” konularina uygun olarak tasarlanan Akilli Fan Kontrolii yapilmistir. Bir
bilgisayar faninin sicakliga duyarl olarak calismasi gerceklenmis ve android programi ile
uzaktan kontrolli yapilmistir.

Bircok alanda benzer isler i¢in kullanilabilecek olan bu projede bir takim sorunlarin
¢Oziimii ve insan hayatinin kolaylastirilmasi hedeflenmistir.

Yasamim boyunca hep yanimda olan aileme, gerekli donanimlar igin desteklerini

esirgemeyen muhendis arkadaslarima ve proje boyunca danigmanligim1 yapan sayin hocam
Yrd. Dog. Dr. Bekir DIZDAROGLU °‘na tesekkiirlerimi sunarim.

Eren GUMUS

Trabzon 2015
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OZET

Sogutma sistemleri elektronik sistemlerin verimli ¢alismasi i¢in son derece
onemlidir. Bu projede bir bilgisayar sistemine ait fanin kullanic1 denetimli olarak ¢alismasi
saglanmistir.

Kurmus oldugum bu sistem ortamin 1sisina gore fanin doniis hizin1 ayarlamaktadir.
Led panel sayesinde kullanici bilgilendirilmistir. Sicaklik belli bir esik degerini astiginda
led ve buzzer yardimiyla kullanict uyarilmakta ve ayni zamanda yine Lcd panel iizerinden
bilgi verilmektedir.

Arduino  mikrodenetleyicisi ~ sayesinde  proje  gelistirilmistir.  Arduino
mikrodenetleyicisini programlamak i¢in C dili yeterli olabilmektedir. Fanin istenen hizda
calisabilmesi igin transistor, kondansator, diyot ve diren¢ gibi elektronik elemanlar
kullanilmistir ve gerekli program kodlar1 buna uygun hazirlanmigtir.

Projede ayn1 zamanda arduino mikrodenetleyicisinin bluetooth modiilii yardimiyla
bir android cihaz ile haberlesmesi yapilarak sisteme uzaktan miidahale sans1 taninmistir.
Projenin android kism1 Google firmasina ait App Inventor araci ile hazirlanmustir.



1. GENEL BIiLGILER

1.1. Giris

Gliniimiizde gelisen teknolojilerin artilar1 oldugu gibi eksi yonleri de var olmaktadir.
Teknolojik cihazlar giinden giine kiigiildiikge sogutma sistemleri birer problem haline
gelmektedir.

Sogutma sistemleri ile ideal sicakligin saglanmasi, bilgisayar sistemleri i¢in son
derece Onemlidir. Birgok elektronik parcada istenen sicakligin saglanmasi sistemin
kararliligini ilk etkileyen faktorlerden birisidir.

Gunumuz bilgisayar sistemlerinde gelisen elektronik pargalarin bazilar1 6rnek olarak
ekran kart1 gibi donanimlar yiiksek performans gosterirken dezavantaj olarak yiiksek 1s1
aciga c¢ikarmaktadir. Glinlimiiz ekran kartlar1t bir, iki ve hatta {ic fanli yapida
tretilebilmektedir. Uretici firmalar tarafindan konulan fan kontrolciileri sayesinde bu
fanlarin her birine miidahale edilebilir ve hepsinin doniis hizi istenen ayarda ayarlanabilir.

Sekil 1.1.1 Modern fan kontrolciisii

Fan kontrolii sogutmaya ihtiya¢ duyan sistemlerde biiylik onem tagimaktadir. Bu
projede arduino — android haberlesmesi ile bir sistemin sicakligi izlenerek sogutmada
maksimum performansin yakalanmasi hedeflenmistir.

Sistem arduino tizerindeki sicaklik sensorii ile ortamin sicaklik bilgisini almaktadir.
Bu sicaklik bilgisi led panel tizerinden kullaniciya bildirilmektedir. Yine arduino
tizerindeki bluetooth modiilii yardimiyla kullanicinin mobil cihazi ile iletisime gegilir.
Sicaklik bilgisini alan kullanici mobil cihazindan sistemin sogutma devresine miidahale
edebilmektedir.

Bu proje ile bircok benzer probleme c¢ozimler getirilebilir. Ornek olarak oda
sicakligina gore ¢alisan klima sistemleri, buzdolaplarinin i¢ 1s1sinin ayarlanmasi...



1.2. Projede Kullanilan Malzemeler
Proje i¢in gerekli malzeme listesi ve yazilimlar sdyledir;

= Arduino Uno

= 2x16 Lcd Panel

= HC-06 Bluetooth Moddl

= M35 Sicaklik Sensori

= 5V DCFan

*  Android Isletim Sistemli Mobil Cihaz

= Uyari i¢in buzzer ve led

= BD139 Transistor

= Potansiyometre, direng, diyot, kondansator

Arduino Uno

Arduino bir G/C karti ve Processing/Wiring dilinin bir uygulamasini iceren
gelistirme ortamindan olusan bir fiziksel programlama platformudur[1]. Arduino
Uno ATmega328 mikrodenetleyici igeren bir Arduino kartidir. Arduino 'nun en
yaygin kullanilan kart1 oldugu sdylenebilir. Arduino Uno 'nun ilk modelinden sonra
Arduino Uno R2, Arduino Uno SMD ve son olarak Arduino Uno R3 ¢ikmustir.

Arduino Uno R3 “iin kisimlar1 [2] su sekildedir;
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Sekil 1.2.1 Arduino Uno R3’ iin boliimleri
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: USB jaki

: Power jaki (7-12 VV DC)

: Mikrodenetleyici ATmega328
: Haberlesme ¢ipi

: 16 MHz kristal

: Reset butonu

: Power ledi

: TX/ NX ledleri

: Led

: Power pinleri

: Analog girisler

: TX / RX pinleri

: Dijital giris / ¢ikis pinleri
: Ground ve AREF pinleri
: ATmega328 icin ICSP

: USB arayuzu i¢in ICSP



1.3. Proje On Hazirhklar:

Projeye baglamadan oOnce bazi yazilimlart hazir hale getirmeli ve Arduino
mikrodenetleyicimizi bilgisayara tanitmaliyiz.

Arduino usb kablo ile bilgisayara baglandiktan sonra gerekli ayarlar i¢in bu arduino
programini indirmemiz ve kurmamiz gerekir [3] .

Programi yiikledikten sonra yazdigimiz kodlar1 arduino’ya yiikleyebilmek icin
cihazlarin ayn1 COM portu iizerinden haberlesmesi gerekir. Eger aynmi portta degilseler
oncelikle aygit yoneticisinden arduino’nun hangi portu kullandigina bakilir, daha sonra
programin ilgili kismindan gerekli se¢imler yapilmalidir.

vy ~Aygit Yoneticist

Dosya Eylem Gorinim Yardim

e @ E Hm| B

v % DESKTOP-VKT3R4E
» G Ag bagdagtincilan
> 3 Algilayicilar
v ﬁ Baglanti noktalan (COM ve LPT)
§ Arduino Uno (COM3)
» &3 Bilgisayar
> g Bluetooth

Sekil 1.3.1 Aygit yoneticisinden COM portunu dgrenmek

sketch_nov27a | Arduino 1.6.6 — O X

Dosya Duzenle Taslak Araglar Yardim

Otomatik bigimlendir. Ctrl+T

Calimayi Arsivle

SHEL0veTg Karakter kodlamasini dizelt & Tekrar yikle

void setup() { | SeriPort Ekran Ctrl+ Shift+M
s Ctrl+ Shift+L
} Kart: "Arduino/Genuino Uno"
void loop() { Port: "COM3 {Arduino/Genuino Uno)"
£ B YR Programlayicr: "AVRISP mkll"
} Onyiikleyiciyi Yazdir

Sekil 1.3.2 Port Secimi



2. YAPILAN CALISMALAR

2.1. Modiil ve Sensor Baglantilari

Projenin sagliklt caligabilmesi i¢in modiil ve sensor baglantilarinin eksiksiz
yapilmasi gerekmektedir.

Projede kullanilan 2x16 Lcd panelin bacak baglantilar su sekilde olmalidir.

NVDDVORSRWF lX)DllRlBD-t Damm A K

Sekil 2.1.1 Led Panel

LCD Pin Sembol Baglanti
1 ss GND
2 \/dd +5V
B Vo Kontrast ayar
= RS Register secme pini
5 R/W Data read/write pini
5 E Enable pini
7 DBO Data Bus O
8 DB1 Data Bus 1
) DB2 Data Bus 2
10 DB3 Data Bus 3
11 DB4 Data Bus 4
12 DB5 Data Bus 5
3 DB6 Data Bus 6
14 DB7 Data Bus 7
15 A LED arka i1sik +5V
16 K LED arka 1stk gnd

Sekil 2.1.2 Led panelin bacak baglantilar



LM35 sensorii sicaklik algilama gorevini gormektedir ve sicaklik bilgisi analog bir
bilgi olup arduino iizerindeki analog girislerinden birine baglanmalidir. Diger bir bacagi
+5V ile beslenirken son bacagina da toprak baglanmalidir.

/

/I\

+5 Output Gnd

Sekil 2.1.3 LM35 Bacak baglantilari

Arduino ile mobil cihazi haberlestiren bluetooth modiilii olarak HC-06 moduli
kullanilmistir. Bu modiilde dikkat edilmesi gereken nokta, bu modiiliin 3.3V ile beslenmesi
gerektigidir. Aksi takdirde modiiliin yanabilme riski vardir. Modiiliin iizerindeki RX ve TX
bacaklar1 arduino lizerinde de var olup modiil ile cihaz arasinda veri iletisimi i¢in
kullanilir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta ise baglantinin g¢apraz yapilmasidir.
Modiil iizerindeki RX girisi arduino ilizerinde TX girisine, modiil iizerindeki TX girisi
arduino tlizerindeki RX girisine baglanmalidir. Aksi takdirde veri aligverisi yapilamaz.

R =Y~ JY-—MCU
\ — \GND'ﬁ Power:3.6—6V

e

=

* TXD 4= 33V LEVEL
RXD e —
O STATE == BT _ mARD V1.06

Sekil 2.1.4 Bluetooth modiilii HC-06



COLLECTOR BD 139
2

BASE

3
EMITTER

Sekil 2.1.5 BD139 Transistoriiniin bacak baglantilar



2.2. Devre Semasinin Olusturulmasi

Projenin kodlanmasi dncesinde elektronik tasariminin yapilip breadboard iizerinde
tiim elemanlarinin baglantilarinin yapilmasi gerekmektedir.

Devre semasi Fritzing isimli elektronik ¢izim programinda hazirlanmistir. Programi
verilen baglantidan ticretsiz elde edebilirsiniz [4] .

L Jy-Mey I
D PoWeEr36-6V !

o AT 33y [EVEL
A RDwp—
{STATE 4= BT_BOARD V108

Sekil 2.2.1 Proje Devre Semasi

Devre semasi su iglemleri yapmak i¢in tasarlanmistir;

LM35 sicaklik sensorii ile ortamin 1sist siirekli kontrol edilmektedir. HC-06
bluetooth modiilii takilarak android mobil cihaz ile iletisime gecilir. Kullanici fan sistemini
calistiracag1 modu seger. Mobil cihazdan gelen bu bilgiyi alan arduino mikrodenetleyicisi
hangi modu ¢alistiracagin1 seger. Lcd panel iizerinden kullanici bilgilendirilir. Otomatik
modda sicaklik belli bir esik degerini gectiginde kirmizi led ve buzzer ile kullanici uyarilir.



Sekil 2.2.2 Devre semasinin ger¢eklenmesi
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2.3. Android Arayiiziiniin Tasarimi

Android programi Google firmasina ait App Inventor araci ile yazildi. Bunun
kullanilmasindaki en biiylik etkenler kisa slirede sonu¢ alinmak istenmesi ve c¢ok
profesyonellik gerektirmeyen basit sade tasarim idi. App Inventor aracina buradan
ulagabilirsiniz [5] .

Programa 3 buton, 1 label, 1 ListPicker ve uzaktan kontroliin saglanmasi igin
BluetoothClient ekliyorum. Ilk buton agdaki bluetooth cihazlarmi gésteriyor ve herhangi
birine baglanmamizi sagliyor. Baglanti saglandiginda labelin degeri degisiyor. Diger
butonlar ise kullanicinin fan modlar1 arasindaki se¢im yapmasini sagliyor.

H MIT App Invem%';f Projects~  Connect+  Build+  Help~ MyProjects  Gallery Guide Reportanlssue  English~  erengms@gmail.com »
h a
Screenl » | Add Screen ... | Remove Screen Designer | Blocks
illi_Fan_Kontro
Palette Viewer Components Properties
User Interface LDisplay hidden components in Viewer 8 | screent Screent
@ futon > Check to see Preview on Tablet size. =] ,y‘/enica\ArvangementQ AbtSee
Al
1] TextBox 7 : . 2 Labell |
» . Alalli Fan Kontrolii = LstPickert
= ListView 0 2 AlignHorizontal
8 aTableArrangement! Center «
DatePicker ? a
&3 Button2
i AlignVertical
TimePicker ? & Button3
: Center »
/| CheckBox 7 EButtont
AppName
A| Label 7 {sBluetoothChenﬂ
= Akili_Fan_Kontrol
i ListPicker 7 Bluetooth Cihazlarini Goster
. T BackgroundColor
M Slider 0 |:| White
¢ PasswordTextBox 7 Backgroundimage
A Notifier 0 images.pg...
G Image 3 Otomatik Mod CloseScreenAnimation
i Default »
)‘ WebViewer ? itk Mo 4
= ” n Icon
B Spinner ? Yiatiol | None...
Layout OpenScreenAnimation

Sekil 2.3.1 App Inventor ile arayiiziin tasarlanmasi

Kullanici bluetooth araglarini listeleyip birini sectikten sonra baglantinin saglandigi
label ile kullaniciya bildiriliyor ve baglantinin saglandigini belirtmek i¢in buton true
degerini aliyor.
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v 4 m 2356

_ Bluetooth baglantisi yok!

Bluetooth Cihazlarini Goster

Otomatik Mod

Diigiik Mod

Yiiksek Mod

Sekil 2.3.2 Android arayiizii

20:13:08:06:03:02 HC-06

Sekil 2.3.3 Bluetooth cihazi se¢im ekrani
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3 9.4 n 2357

Akilli Fan Kontrolii

Otomatik Mod
Diigiik Mod

Yiiksek Mod

Sekil 2.3.4 Bluetooth erisimi saglandiktan sonra
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2.4. Android Arayiiziiniin Programlanmasi

ListPicker ile bluetooth cihazlari listelenir. BeforePicking metoduna yazdigimiz
kod ile cevredeki bluetooth modidilleri isim ve adrese gore listelenir.

W UistPicker1 - _BeforePicking“

: BluetoothClient1 - &

Sekil 2.4.1 BeforePicking metodu

AfterPicking metoduna yazdigimiz kod ile listeden segtigimiz modiil ile baglanti
kurulur, labelin degeri ve rengi giincellenir.

when [ESFHEEEES AfterPicking

Sekil 2.4.2 AfterPicking metodu

Butonlarla ise kullanicinin fan modlar1 arasinda se¢im yapabilmesi saglandi. Hangi butona
tikland1 ise o butonu belirtmek icin arkaplan rengi yesil olarak giincellendi. Kullanicinin
sectigi modu arduino tarafinda algilaylp kullanabilmek icin butonlar araciligi ile
arduino’ya 0, 1 ve 2 degeri text olarak gonderildi.

[ when (T Click
01 sct (CIITIRD . CEETEITLNTE to b
=¥ Bution2 - | Bac

=@l Button3 - | Background ,ﬁ }:ln to
Gl EITEEE SIS SendText

A

Sekil 2.4.3 Butonl
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sckgroundColor - e

Sekil 2.4.5 Buton3
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2.5. Arduino Tarafinda Programlama

Arduino Gelistirme Ortami

Arduino gelistirme ortami, arduino mikrodenetleyicisine yazilimsal olarak
midahale edebilmemize yarayan bir arduino IDE’si olarak diisiiniilebilir. Bu editor
tizerinden arduino ayarlarini yapabiliriz, kodumuzu yazip derleyebiliriz, kodumuzu arduino
cipine yiikleyebiliriz. Iginde barmdirdigi hazir kiitiiphaneler ile projemize istenen
ozellikleri kazandirabiliriz.

Arduino IDE java tabanli yazilmistir ve Processing dil ortamina dayanmaktadir.
Kiitliphaneler ise C/C++ dilinde yazilmistir. Bu projede C dili kullanilmistir.

Arduino gelistirme ortamini biraz daha yakindan taniyalim;

sketch_dec11a | Arduino 1.6.6 - O X

Dosya Duizenle Taslak Araclar Yardim

sketch_dec11a

I'::;d setup() { 2 A
// put your setup code h run once:

}

// put your main code he? CO Tun repeatedly:

Arduino/Genuine Uno on COM3

Sekil 2.5.1 Arduino gelistirme ortami1
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1 numaral kisimda kodumuzu derleme butonu,ve arduino mikrodenetleyicisine
yiikleme butonu bulunmaktadir. Diger butonlardan ise yeni ¢alisma dosyasi agma ve
dosyay1 kaydetme gibi islemler yapilmaktadir.

2 numarali kistm Setup kismidir. Burada genellikle ilk tanimlamalar yapilmaktadir.
Arduino tizerinde kullandigimiz giris ¢ikiglar tanimlanmaktadir.

3 numarali kissm Loop kismidir. Buraya projede yapmak istedigimiz islerin kodu
yazilmaktadir. Loop fonksiyonu kosulsuz bir dongii gibidir. icine yazilan kodlar tekrar
tekrar calistirilmaktadir.

4 numarali alanda seri port ekrani bulunmaktadir. Arduino ile bilgisayar seri port
tizerinden haberlesir ve veri alis verisi bu sekilde saglanir. Seri port {izerinden arduino
Uzerindeki program calistirilabilmektedir. Yine bu ekran iizerinden alinan ve génderilen
veriler goruntulenebilmektedir.

5 numarali kisim bilgi ekranidir. Derlenen koddaki hata mesajlarin1 veya hata yok
ise program ile ilgili bilgileri géruntilemektedir.

Projeye ait kodlar ekler kisminda verilecektir.
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3. SONUCLAR

Projede fan ile sistemin 1sisinin ortam sicakligina gore ayarlanmasi amaglanmisti.
Istenen islemler basari ile sonu¢lanmistir.

Ortamin 1s1s1 sicaklik sensorii ile algilanmis ve buna gore fan devresi istenen ayarda
calistirilmigtir. Burada elektronik elemanlarin 1sitya doniisen bir kisim enerji sebebiyle
1sindig1 goriilmiistiir ve bu sebeple sicaklik sensoriiniin ortam 1sisindan 1-2 derece ylksek
gosterdigi gozlemlenmistir.

Projeye uzaktan miidahale segenegi basari ile eklenmistir. Mobil cihaz ile sistem
istenen modda calistirilmistir.

Led ve buzzer yardimiyla uyari sistemi uygulanmistir. Boylece kullanici bilgi
sahibi olabilmektedir.

Uyar ledlerinin yarim saniye kadar algak seviyede, yarim saniye kadar yiiksek
seviyede tutulmasi ile modlar arasinda gecisin 1 saniye kadar aksadig1 gozlemlenmistir.

Genel olarak projenin istenen hedeflere uygun olarak ¢aligtig1 goriilmiistiir.
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4. ONERILER

Oncelikle bu projede kisith zaman ve pahali ekipmanlar olmak iizere bir takim
kisitlamalara gidilmistir.

Projede uzaktan kontrol i¢in bluetooth modiilii kullanilmistir. Bilindigi iizere
bluetooth modiilii 10 metre ¢apinda gibi bir ortamda iletisimi saglamaktadir. Proje ile
ilgilenenlerin bunu goz oniinde bulundurmasi gerekmektedir.

Uyart sistemi icin led ve buzzer kullanilmistir. Maddi imkani el veren ¢aligmacilara
GSM modiilii ile sms uyar1 sistemi uygulamasini dnerebilirim.

Kisitli zaman sebebiyle uzaktan kontrol i¢in yazdigim mobil uygulama kisa siirede
hizli1 sonu¢ veren App Inventor araci ile hazirlanmistir. Zamani olan g¢aligmacilara daha
profesyonel imkanlar sunan Android Studio veya Eclipse araglarint 6nerebilirim.

Uygun imkan ve kosullar saglandiginda projenin daha iyi yerlere gelebilecegi
gorulmektedir.
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6. EKLER
6.1 Ek-1 Proje Kodlari

#include <LiquidCrystal.h>
#include <SoftwareSerial.h>
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LiquidCrystal 1lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

SoftwareSerial MyBlue(0, 1);
int tempPin = A1;
int fan = 10;

int ledS =9;

int ledK = 8;

int ledy =7;

int buz=13;

int temp;

int tempMin = 30;
int tempMax =65 ;
int fanSpeed;

int fanLCD;

int veri;

void setup() {
pinMode(fan, OUTPUT);
pinMode(ledK, OUTPUT);
pinMode(ledY, OUTPUT);
pinMode(ledS, OUTPUT);
pinMode(tempPin, INPUT);
pinMode(buz, OUTPUT);
lcd.begin(16,2);
Serial.begin(9600);
MyBlue.begin(9600) ;

}

void loop() {

{
temp = readTemp();

while (true) {
char veri = MyBlue.read();

if (veri == '0')
{
otomatik_mod();
}
if (veri == '1")
{
dusuk_mod();
}
if(veri == '2' )
{

yuksek_mod();
}

//Otomatik Mod

//Diisiik Mod

//Yiksek Mod



21

if (veri == '3' ) //Sistemi kapat
{
kapat();
}
}
}

}

int readTemp() { //S1caklik doniisiimii
temp = analogRead(tempPin);
return temp * 0.48828125;

}

void otomatik_mod() {
while ((veri != '1') & (veri != '2') && (veri != '3")) {

if(readTemp() < tempMin) {
fanSpeed = 0;
digitalWrite(fan, LOW);

if((readTemp() >= tempMin) && (readTemp() <= tempMax)) {

fanSpeed = map(readTemp(), tempMin, tempMax, 32, 255);
fanLCD = map(readTemp(), tempMin, tempMax, 0, 100);
analogWrite(fan, fanSpeed);

if(readTemp() > tempMax) {

lcd.clear();
digitalWrite(ledK, HIGH);
digitalWrite(ledY, LOW);
lcd.print(" DIKKAT ! ");

lcd.setCursor(0,1);
lcd.print("YUKSEK SICAKLIK ");
delay(200);
digitalWrite(buz, HIGH);

}

else

{

lcd.clear();
digitalWrite(ledY, HIGH);
digitalWrite(ledK, LOW);
lcd.print("SICAKLIK: ");
lcd.print(readTemp());
lcd.setCursor(0,1);
lcd.print("FAN HIZI: ");
lcd.print(fanLCD);
lcd.print("%");
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delay(200);
digitalWrite(buz, LOW);
}
veri=MyBlue.read();
if ((veri == '1') || (veri == '2") || (veri == '3")) {

digitalWrite(ledK, LOW);
digitalWrite(ledY, LOW);
digitalWrite(buz, LOW); }
}
}

void dusuk_mod() {
fanSpeed = 65;
analogWrite(fan, fanSpeed);

while ((veri != 'Q') & (veri != '2') && (veri != '3")) {

lcd.clear();

lcd.print("DUSUK MOD AKTIF");
lcd.setCursor(e,1);
lcd.print("SICAKLIK: ");
lcd.print(readTemp());

veri = MyBlue.read();
digitalWrite(ledS, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(ledS, LOW);
delay(500);

}
}

void yuksek_mod() {
fanSpeed = 255;
analogWrite(fan, fanSpeed);

while ((veri != '0') && (veri != "1') && (veri != '3")) {
lcd.clear();
lcd.print("YUKSEK MOD AKTIF");
lcd.setCursor(0,1);
lcd.print("SICAKLIK: ");
lcd.print(readTemp());
veri = MyBlue.read();
digitalWrite(ledK,HIGH);
delay(500);
digitalWrite(ledK,LOW);
delay(500);
}
}

void kapat() {
fanSpeed = 0;
analogWrite(fan, fanSpeed);

while ((veri != 'Q') & (veri != '1') && (veri != '2')){
lcd.clear();
lcd.print(” SISTEM ")

lcd.setCursor(0,1);
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lcd.print(" KAPATILDI ")
veri = MyBlue.read();
delay(500);
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STANDARTLAR ve KISITLAR FORMU

Projenin hazirlanmasinda uyulan standart ve kisitlarla ilgili olarak, asagidaki sorular
cevaplaymiz.

1.

Projenizin tasarim boyutu nedir? (Yeni bir proje midir? Var olan bir projenin tekrari
midir? Bir projenin parcast midir? Sizin tasariminiz proje toplaminin yiizde olarak ne
kadarini olusturmaktadir?)

Proje var olan bir projenin gelistirilmis halidir. Projeye etkin miidahale, uzaktan kontrol
ve glivenlik i¢in bir takim ekler gelistirilmistir.

Projenizde bir mihendislik problemini kendiniz formdile edip, ¢6zdiniz mi?
Agiklaymiz.

Projede fanin istenen devirde donmesi i¢in elektrik formiilleri yardimiyla bir takim
hesaplamalar yapilarak buna uygun elektronik elemanlar kullanilmistir.

Onceki derslerde edindiginiz hangi bilgi ve becerileri kullandiniz?

Programlama becerisi, elektronik bilgisi, tasarim ve ¢izim, mobil cihaz programlama,
algoritma gelistirme, bilgisayar aglari.

Kullandiginiz veya dikkate aldigmiz mihendislik standartlart nelerdir? (Proje
konunuzla ilgili olarak kullandigimiz ve kullanilmas1 gereken standartlar1 burada kod ve
isimleri ile siralayiniz).

Kullandiginiz veya dikkate aldigimiz gergekei kisitlar nelerdir? Liitfen bosluklart uygun
yanitlarla doldurunuz.

a) Ekonomi

Projede maliyet azaltmak sebebiyle bazi diisiinceler uygulanamamustir.

b) Cevre sorunlari:

Projenin ¢evreye herhangi bir zarar1 yoktur. Bu sebeple bir kisitlama uygulanmamastir.
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c) Surdardlebilirlik:

Proje Onii agik bir projedir. Boyle bir projeye hayatin her alaninda hemen hemen ihtiyag
duyulmaktadir.

d) Uretilebilirlik:

Proje kicuk eklemeler ile kolayca her sisteme ¢6zim olarak getirilebilir. Gelistirilmeye
uygun olarak tasarlanmustir.

e) Etik:

Proje gelistirilirken etik kurallarina uyulmaya calisilmistir.

f) Saglik:

Projenin sagliga herhangi bir zarar1 olmamakla birlikte aksine insan saglina yardim
amacli kullanilabilir.

g) Guvenlik:

Proje kapali, modiiler bir yapida tasarlanmadigr icin elektrik bakimindan bir takim
giivenlik agiklar1 igermektedir. Elektronik elemanlar ile temasta risk teskil etmektedir.

h) Sosyal ve politik sorunlar:

Proje herhangi bir sosyal ve politik sorun yaratmadigindan bu kisimda kisitlama yoluna
gidilmemistir.




