Mikroislemciler, ITII. Uygulama Yo6nergesi

Amag: Assembly dili programlari, Tiimlesik Gelistirme Ortami (Integrated Development
Environment, IDE) kullanarak gelistirme.

Hedef: Komut satirindan 1. arguman olarak aldig1 dosyay1 agarak icerigini 2. arguman olarak
verilen dosyaya saklayan bir programin Visual Studio (VS) ile derlenmesi.

Bu uygulamada, MicroSoft’un komut satirindan calistirilabilen derleyicilerine grafiksel kullanici
araylizii ile entegre bir gelistirme ortami saglayan VS ile program gelistirme agsamalari
aciklanacaktir. VS'nun giincel siiriimiinii (veya Imagine aboneliginiz yoksa {icretsiz olan
Community 2017 siiriimiinii) kurmak icin gerekli kurulum dosyasim bilgisayariniza indirerek
uygun secenekleri ile kurunuz.

Uyar : VS yiiksek seviyeli diller i¢in programlamayi kolaylastiran bir gelistirme ortam: olmasina
karsi, yalniz Assembly dili kaynak dosyalarini iceren bir ¢6ziim (Solution) paketi olusturmaya
olanak vermemektedir. Bu nedenle olusturulacak ¢6ziim icine bos bir VC++ dosya koyarak ve bazi
varsayilan proje seceneklerini degistirerek VS'nin Assembly dili dosyalar1 ¢6ziim i¢inde kabul
etmesi saglanmalidir.

VS'da yeni bir Assembly program gelistirmek icin Dosya -> Yeni -> Proje secildikten sonra
ekranda goriilen listeden Yiiklii -> Sablonlar -> Visual C++ -> Genel altinda yer alan Bos Proje
secenegi ile yeni bir Visual C++ dosyasi ¢oziim paketine eklenmelidir. Dosyay: yaratirken
kullanilan varsayilan dosya adi (Projel) yerine, daha sonra ¢6ziimii actiginizda projenizi kolay
hatirlamaniz1 saglayacak sekilde yaptiginiz ise uygun bir ad vermeniz gerekir. Bu yonergede bir
ornek proje olusturuldugu icin, bos C++ dosya adi Ornek_C olarak secilmistir.

VS'nun yeni olusturdugunuz bos C++ dosyasina ekleyeceginiz Assembly dilindeki kaynak
dosyalarin1 Macro Assembler (masm) ile derlemesi gerektigini belirtmek icin, ¢6ziim gezgini
penceresinde olusturdugunuz dosya iizerinde sag tiklayarak Derleme Bagimliliklar: ->
Ozellestirme Olustur sectiginizde ¢ikan listedeki secili olmayan masm'yi secerek Tamam butonu
ile onaylamaniz gerekmektedir. Bu asamadan sonra projenize ekleyeceginiz asm uzantili dosyalar,
VS tarafindan masm (sectiginiz hedefe bagh olarak ml64.exe veya ml.exe) ile derlenecektir.

Projenize Assembly dilinde kaynak kodlarina ait dosyalar eklemek icin, bos C++ proje dosyasi
iizerinde sag tiklayarak Ekle -> Yeni Oge secenegi ile karsiniza cikan listedeki VC++ Yardimci
Dosya altindaki Metin Dosyasi (*.txt) tiiriinii sectikten sonra Assembly dilindeki dosyanizi asm
uzantili olarak adlandirarak projeye eklemeniz gerekmektedir. Bu yonergede 6rnek proje
Assembly dosyasi i¢in Ornek_A.asm adi kullanilmistir.

Bu yonergede 6rnek olarak projeye eklenecek Assembly dilindeki program, 2016 Bahar
yariyilinda 6dev olarak verilen Berger kodlama projesi icin dagitilan kaynak kodlardan
tiiretilecektir. Ders sayfasinda 24. siradaki kaynakta verilen masm (arg_masm.asm dosyasi)
programi, komut satirindan verilen giris ve ¢ikis dosya adlarini arguman olarak aldiktan sonra giris
dosyasini okuyarak ¢ikis dosyasina yazmaktadir. Verilen kaynak kodlar, 6grencilerin komut
satirindan arguman okuma ve dosya giris/cikis yapma gibi Berger kodlama disindaki sorunlarla
ugrasmamasl icin sablon olarak yayinlanmistir. Bu kodun, VS'nun asm uzantili dosyalari masm ile
derlemesi i¢in olusturdugumuz bos C++ dosyasinda bulunmasi beklenen main() ana programinin
yerini alabilmesi icin start adli kod adi1 main ile degistirilmeli ve Baglama secenekleri icinde C++
dosyasinin icermedigi main adindaki giris noktasinin kullanilmasi gerektigi belirtilmelidir.

Siralama 6devinin gelisitirilmesinde yaralanabileceginiz sablon, not defteri ile acabileceginiz
gerekli degisiklikleri yapilmis arg_vs.asm dosyasinin tamaminin kopyalanarak acik olan
Ornek_A.asm icine yapistirilmasi ile olusturulabilir. Belirtilen Baglama zamani degisikliklerini
yapmak i¢in proje dosyasi iizerinde sag tiklanarak 6zelliklerine girildikten sonra, ¢ikan
Yapilandirma Ozellikleri'nin en altindan ikinci satirinda MicroSoft Makro Assembler
seceneginin goriilmesi gerekmektedir. Bu secenegin goriilmemesi durumunda anlatilan ayarlardan


http://ceng2.ktu.edu.tr/~ulutas/Courses/MicroProcessors/arg_vs.asm

bazilarinin eksik ve/vaya yapilmis olmas: muhtemeldir. Yapilandirma Ozellikleri -> Baglayic1 ->
Sistem icindeki bos olan Alt Sistem'e meniiden Konsol, (/SUBSYSTEM:CONSOLE)
secildikten sonra uygulanmahdir. Yapilandirma Ozellikleri -> Baglayic1 -> Gelismis altinda
heniiz tanimlanmamis olan Giris Noktasi'na klavyeden main girildikten sonra uygulanmal ve
yine Yapilandirma Ozellikleri -> Baglayia -> Gelismis altindaki Gériintii Giivenli Ozel
Durum Isleyicilerine menii seceneklerinden HAYIR(/SAFESEHNO) secilerek onaylanmalidur.

Aciklanan tiim degisiklikler yapildiktan sonra proje derlendiginde programda hata ¢cikmazsa
projenin calistirilabilir kodu, kullanicinin Belgeler dizini i¢inde VS'nun olusturdugu Projects dizini
icinde olusturdugunuz proje adli dizin altindaki sectiginiz hedef mimariye bagli olarak x86 veya
x64 ve Debug veya Release dizinleri iginde olusturulacaktir. Programinizi test etmek icin, not
defteri ile hazirlayacaginiz ve karakterler iceren bir giris dosyasinin 1. arguman olarak verilmesi
durumunda, 2. argumanda belirttiginiz ¢ikis dosyasina giris dosyasindaki tiim karakterlerin
aktarilmis olmasi gerekir.

Kaynaklar :

https://www.codeproject.com/Articles/271627/Assembly-Programming-with-Visual-Studio
http://www.deconflations.com/2011/masm-assembly-in-visual-studio-2010/
http://asmhighlighter.codeplex.com/



http://asmhighlighter.codeplex.com/
http://www.deconflations.com/2011/masm-assembly-in-visual-studio-2010/
https://www.codeproject.com/Articles/271627/Assembly-Programming-with-Visual-Studio

