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Sunum Igerigi

e NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
e TEMEL KURULUM ISLEMLERI

» JAVA HAKKINDA TEMEL BILGILER
* TEMEL BIR UYGULAMASI GELISTIRMEK

— Dilin genel yazim kurallari

— Basit gramer hatalari

— Merhaba Dinya uygulamasi
— Sayilar arasinda 4 islem

— Basit string islemleri
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Nesne Tabanli Programlama Ne

* Nesne tabanli programlamada esas olan, gercek
hayatta var olan olgularin programlamaya
aktarilmasindaki yeni yaklasimdir.

* Klasik prosedirel programlamada verilerimiz ve
fonksiyonlarimiz vardi.

 Yani her sey veri ve bu veriyi isleyen metotlar
etrafinda dontyordu.

* Nesne tabanli programlamada da iki 6nemli birim;
veri ve veriyi isleyip mantikli sonuclar Greten metotlar
bulunur.

 Ama buradaki fark gercek hayattaki olgularin da daha iyi
gozlenip programlama dlinyasina aktarilmasindadir.
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Nesne Tabanli Programlama

e Mesela elimizde bir ttimuz olsun.

« Utliniin markasi, modeli, rengi, calistig elektrik
voltaji, ne tlr kumaslar Gtuleyebildigi bu
utiye ait ozelliklerdir (veri).

 Ayni zamanda utumuzu isitabiliriz, Gtlileme
isinde kullanabiliriz ve sogumaya
birakabiliriz. Bunlar ise Gtunun
fonksiyonlaridir (metot).

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi g
<zafer vavuz>



(Class) ve nesne (Object
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Eger Gtd ile ilgili bir program yapmis olsak ve nesne
tabanli programlama teknigini kullansak hemen bir Gtl
sinifi (class) olustururduk.

Bu sinifta Gtlye ait bilgiler (veriler) ve Ut ile
yapabilecegimiz isler (metot) bulunurdu.

O zaman nesne tabanli programlamada bir sinifta, sinifa
ait veriler ve bu verileri isleyip bir takim faydali sonuclar
Ureten fonksiyonlar / metotlar bulunur.

Dahasi, biz bir tane Utu sinifi tasarlarsak bu siniftan
istedigimiz sayida degisik utller (Object veya instance)
yapabiliriz.

Nesne tabanli programlamanin bazi temel kavramlari
vardir.
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Kapsiilleme (Encapsulation)

* Islemlerin ve verilerin gizlenmesine veya bir grup
icerisinde toplanmasina kapsulleme denir. (Arabanin elk.
Sistemi, yakit sistemi, vites sistemi gibi)

e Kapsullleme sayesinde, sinifimiz icinde kullandigimiz
alanlarin disaridan herhangi bir etki ile dogrudan
degistirilmelerini engellemis oluyoruz.

 Bu durum bizim istegimiz disinda olusabilecek
atamalarin onine gecmemize ve ille de bu alanlarin
degerleri degisecekse bizim belirledigimiz bir cizgide
olmasina neden oluyor.

* Bu da programcilikta ve 6zellikle nesne tabanli
programlamada cok buyuk bir yere sahip olan kontrolin
elimizde olmasini sagliyor.
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Kalitim (Inheritance)

* Normalde bu kavrami gercek hayattan biliyoruz.

 En basit anlamda, 6rnegin “Ben, annemin gozlerini
almisim.” dedigimizde, tip uzmanlarinin buna
getirdikleri yorum " siz annenizden kalitimsal olarak

su ozelikleri almissiniz." oluyor.

* Programlama dillerinde de kalitimin rolintn ayni
oldugunu soyleyebiliriz.

e Zaten nesne tabanli programlama dillerini tasarlayan
uzmanlar, gercek hayat problemlerini, bilgisayar
ortamina tasiyabilmek amaciyla en etkili modelleri
gelistirmisler, bu model icerisine kalitimi da katarak
cok onemli bir 6zelligin kullanilabilmesini
saglamislardir.
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Kalitim (Inheritance) kavrami

Memeli

Balina

Tavsan

Kedi

Inek
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Kalitim kavramina bir baska or

Otomobil

Tican

Hafif
Agir

Ozel

Spor
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Cok Bicimlilik (Polymorphism

* Bir metodun farkli nesnelerde veya farkl
ortamlarda farkli sonuclar tGretmesidir.

* Mesela “konusmak” insan sinifina ait bir metottur.

Konusmak

|

{ Yiiksek sesle } { Normal ses tonuyla ] [ Kisik kesle }
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JVM, JRE ve JDK

« JDK NEDIR?

Java, platform bagimsiz ve yuksek performansli uygulamalarin
gelistiriimesine olanak saglayan basit,nesne tabanli bir programlama dilidir.
Java kullanilarak yazilan bir programin isletim sisteminden bagimsiz olarak
her bilgisayarda calisabiliyor olmasi diger hicbir yazilim programinda
olmayan bir 6zelliktir.

Ayrica Java tamamiyle Ucretsizdir.Tabi Sun (Oracle) istedigi bir zamanda
bunu Ucretli halede getirebilir.

Java ile program gelistirebilmek icin 6nce Java gelistirme sistemini (JAVA 2
SOFTWARE DEVELOPMENT KID - STANDART EDITION = J2SK ) Sun

Microsystem’in internet adresinden indirmemiz gerekiyor. JDK Ucretsiz bir
yazilimdir.

Java ile gelistirme (development) yapmak icin Java Development Kit'e (JDK)
ihtiyaciniz var. Bu paket Java ile gelistirme yapmak icin bitin araclari
iceriyor..
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JVM, JRE ve JDK

e JRE nedir?

JRE (Java Runtime Environment) Java Virtual Machine,
Java Platform cekirdek class'larini ve destekleyici
dosyalar gibi paketleri icerir. Yani java kodu gelistirmek
icin gerekli olan derleyici (compiler), debugger gibi
paketleri icermez. JRE zaten JDK'nin icinde vardir. Boyle
bir paketin olusturulmasinin nedeni ise basit: Yazdiginiz
ve derlediginiz (compile) Java class'larini herhangi baska

bir makinede calistirmak icin bu pakete ihtiyaciniz
olabilir.
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JVM, JRE ve JDK

JVM NEDIR?

jvm, java oncelikli derlenen programlarin calistirildigi acik bir
bilgisayardir.klicik ve basit olarak dizayn edilmistir ciinkt dusinulen
onu her yere indirmektir . bu basitlik onu tiim varolan platformlara
tasimayr mumkun kiliyor , béylece hepsine ortak bir yazilim saglyor
ve her karisik ag sisteminde ( internet gibi ) buyuk 6lctde
tasinabilirlik sorununu ortadan kaldirir.hayal edilebildigi gibi bu,
durdurulamayan teknoloji icin yaklasik bir nedendir. bununla beraber
sanal makine bir yazilim tabakasi olarak gorilmemelidir, fakat isminin
belirttigi gibi, bu dolu bir bilgisayar sistemi olmaya calisiyor,yavas
yavas gercek java makinelerini, kredi kartlari ,tv dekoderlerini ve
benzerlerini destekleyen java Ciplerini marketlerde goruyoruz.
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JVM, JRE ve JDK

* JDK indirmek icin

— http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/
downloads/java-se-jdk-7-download-432154.html
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JDK Kurulumu

L d _— - > Bt

@_Qv( . » Computer » VistaOS (C:) » Program Files » Java » v ‘4,” Search Java

Organize v 4 Open Include in library « Share with ¥ Burn New folder ==« [l @
 Favorites [C] Name Date modified Type Size

Bl Desktop [¥] L jdk1.7.0 24,09.2011 14:27 File folder ]

& Downloads . jreb 16.03.2011 15:05 File folder

| Recent Places L jrel 24.09.2011 14:27 File folder
o Libraries

::I Documents

.J"} Music

|e=| Pictures

B¥ Videos

*& Homegroup
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Editor Kurulumu

e Java programlari gelistirmek icin NetBeans
editor programini kurmak gerekir.

e Baska editorler de kullanabilirsiniz. Hatta not
defteri uygulamasi, java programlari
gelistirmek icin yeterlidir.

* Ancak bir cok kiitiphaneyi desteklemesi ve

editorunun gicli olmasi nedeniyle Netbeans
editoru tercih edilmistir.

* Bu editor Ucretsiz olarak su adresten
indirilebilir.
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NetBeans Web Sitesi

() netbeans.org/index.htm

I NetBeans!

Featured News:

Develop desktop, mobile and web applications
with Java, PHP, C/C++ and more.

Runs on Windows, Linux, Mac OS5 X and Solaris.
NetBeans IDE 15 open-source and free.

+ Download FREE

Learn More about NetBeans IDE

/.0.1 Patch 1 Naw

Availlable

Tutorials and Demos

General Java Development

Java GUI Applications

Java EE & Java Web Applications

Plugins

Switch File Read/Write Access plugin

PHF Smarty Framework

DTrace GUI plugin

Choose pa

I N T T T T T

% NetBeans @
;__—;3 JavaOne 2011

See All News

NetBeans Community Poll

How many open source projects do you
contribute to?

+ I
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NetBeans

() NetBeans IDE 7.01 - T

lee Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

ﬁ@ m % L‘ (_J <defau|tconﬁg> v_ cﬁ“ B@ |> LJ}'@'

StartPage = @ JavaAppllcahonl java =
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o
E 1 ' L =L
iy DGdiid |1
3
u’% Learn & Discover :

g

% Take a Tour Demos & Tutorials

w1

Try a Sample Project Java SE Applications

5 &

= Java EE & Java Web Applications

§- What's New

5 CiC++ Applications

Community Corner PHP Applications

Mobile and Embedded Applications
All Online Documentation >>
« hi
ORACLE [¥] Show On Startup

Featured Demo

%@ | [convert to switch 11
30 | | it
ai| |, WP
32 (Alt-Enter shows hints)
(o) 1f (a.equals
34 System.e
35 1 else if (a
36 System. e
37 ¥

JDK 7 Support in NetBeans IDE 7.0

({2
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—
o
<
o

[l Tasks
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Java Hakkinda

e Java, Sun icrosystems muhendislerinden James
Gosling tarafindan gelistirilmeye baslanmis acik
kodlu, nesneye yonelik, zeminden bagimsiz,
vuksek verimli, cok islevli, yuksek seviye, adim
adim isletilen (interpreted) bir dildir.

* Yaygin olarak proje gelistirmede kullanilan bir
dildir.
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Java Programlama Dili

e Java Sun Microsystems'den James Gosling
tarafindan gelistirilen bir programlama dilidir (Sun
Microsystem'in su anda Oracle Corporation ile
bagli ortakhgi bulunmaktadir) ve 1995 yilinda Sun
Microsystems'in cekirdek bileseni olarak piyasaya
suirtdlmastdar.

* Bu dil C ve C++'dan bircok s6zdizim tlretmesine
ragmen bu turevler daha basit nesne modeli ve
daha az diusuk level olanaklar icerir.

e Java uygulamalari bilgisayar mimarisine bagl
olmadan herhangi bir Java Virtual
Machine(JVM)'de calisabilen tipik bytecode(sinif
dosyasi)dir.

-



Ilk Program

ﬂ JavaApplicationl - NetBeans IDE ?.{}Im- — m

File Edit View Mawvigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

FEES DO e T DB

% Start Page ﬁ|@_‘lauanpplimﬁnn1.java a|

[E]

fRE-0- A5 Ef e cNo 0|t

w3
2 * To change this template, choose Tools Templates

E 3 * and open the template in the editor

o 4
g package javaapplicationl:

ﬁ [

e - -

S| s -

% g * @anthor zafer

_ 10 =

% 11 public cla=s=s JavaApplicationl {

'% 12

= 13 e e

14 * @param args the command line arguments
15 = =
16 [=] public =tatic volid main(String[] args) {
17 TODD code application logic here
18 System. ont.println ("Merhaba Diinya™) I
15| - H
20 ¥
21
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public

public anahtar soézcligii bir erisim belirleyict olup, programciya her bir
degiskenin ya da yontemin kontroliinii verir. Burada public anahtar sézcligii herhangi

bir sinifin main yontemini gérebildigini gbostermektedir.

private

Bu tip bir simifa yalmizca paket icerisinde ulasilabilir. Bir sinifin tanimlanmasi
sirasinda public ya da private oldugu belirtilmedigi zaman, sinifin otomatik olarak

private oldugu kabul edilir.
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abstract

Soyut yontemlerin yer aldi@ siiflart belirtir. Soyut yontemler program kodu

olmayan anlamina gelmektedir. Soyut simiflar diger siniflar icin yapi olusturur.
static

Bir sinifa uygulanan yontem ve degiskenlerin static oldugu bildirilir. Yontem,
simfin 6zel bir 6rneginin ¢alistirnlmasina gerek kalmadan cagrilabilir. Main durumunda
orneklerden once yorumlayici tarafindan cagnldigr icin, static oldugunu bildirmek
gerekir. Static oldugu bildirilen yontemler, statik ve yerel degiskenlerden baska
herhangi bir seye dogrudan basvuramayabilir. Nesneye yonelik programlama dillerinde

statik degisken ve yontemlere sinif degiskenleri ve sinif yontemleri adi verilmektedir.
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void

Genellikle birtakim ozel tiirlerin degerleri icin yontemler kullanilir. Ornegin
tamsay1 degerler i¢in int, gercel sayr deZerleri i¢in float ya da daha karmasik degerler

icin bir sinifin 6zel adlan kullamilmaktadir.
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Temel Degisken Turleri

Degisken Tiirii Tiirkce karsiligi Bit biiyiikliigii | Sinir Degerleri

boolean Mantik degiskeni | true(dogru) , false(yanlis)

char harf degiskeni 16 "u0000' den "uFFFF'

byte tam sayi degiskeni 8 -128 den 127 ¢

short tam sayi degiskeni 16 -32768 den 32767 e

int tam sayi degiskeni 32 -2157483648 den 2147483647 e

long tam sayi degiskeni 64 -9223372036854775808 den
9223372036854775808 e

float Gergek sayi degiskeni 32 -3.40292347e+38 den
3.40292347e+38 e

double Gergek sayi degiskeni 64 -1.7976931348623157e+308 den

1.7976931348623157e+308 e
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\n alt satira geg
\t  bir sonraki tab’a atla

\r  gir tusu bas
\\ \ 1saretin1 yaz
V7 ** isaretini yaz
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e DEMO

— Degisken turleri

— Tur Donusumleri
e DOrt Islem Uygulamasi
e Kullanicidan girdi alma

e String nesnesinin kullanimi
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Aritmetik Operatorler

* + toplama (string birlestirme)
e -cikarma

e * carpma

e /bblme

* % mod alma

* Atama Operatoru
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lliskisel Operatorler

e ==esit mi

e |=gesit degil

e > buyuk

* >=blyuk esit
e < kicuk

e <=kUlcuk esit
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Operatorler (Diger)

* Birim Operatorler
— ++ (1 arttir)
— -- (1 azalt)

e Sart Operatorleri
— && Conditional-AND
— | | Conditional-OR
— ?: Sart operatori
— | Degil operatori
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‘Operator Oncelikleri

Operator Precedence
Operators Precedence
postfix SXpr++ expr—-
unary ++E8Kpr ——SKpr +SXpr —-sXpr ~ |
multiplicative * /%
additive + -
shift <<€ 33> 33>
relational < » «= »= instanceof
equalty -
bitwise AND £
bitwise exclustve OR. || ~
bitwise inclusive OR || |
logical AND i&
logical OR Il
ternatry ?
assignment = 4= = #= J= %= g= "= |= L= 3= 3=
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* DEMO

— Operatorler ve oncelikleri
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DENETIM DEYIMLERI

* Denetim deyimleri, kosulun mantiksal
durumuna gore programin akisini

deglstlren yapilardir.
If Deyimi

— If-Else Deyimi

— Switch Case Deyimi

— For

— While
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IF Deyimi

* |f deyimi belirli bir kosul saglandiginda
vapilacak isleri belirlememizi saglar.

— Ornek

if (<kosul>)
<deyim>;
If (a<3)
a=a+1;
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If-else yapisi

e Kosul saglandiginda ya da saglanmadiginda
vapilacak isleri belirlememizi saglayan yapidir.

— Ornek

if (<kosul>)
<deyim1>;
else
<deyim2>;
if (a<5)
a=a+1;
else
a=a—1;
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If-else-if yapisi

* Birden fazla kosulu kontrol edecegimiz durumlarda
kullandigimiz yapilardir.

— Ornek

if (<kosul 1>) <deyim 1>;
else if (<kosul 2>) <deyim 2>;
else if (<kosul 3>) <deyim 3>;

else <deyim 4>;

if (a==1) {a=a+1;}

else if (a==2) {a=a+2;}
else if (a==3) {a=a+3;}
else a{=a+4;}
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if-else Demo

* Vergi ladesi hesabi
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Switch-case yapisi

e Birifadeye ait birden fazla kosulu kontrol etmemizi saglayan yapilardir.
— Ornek

switch (<ifade>) {
case <sabit 1>: <deyim 1>; break;
case <sabit 2>: <deyim 2>; break;

case <sabit n>: <deyim n>; break;
default: <deyim>;

switch(a){

case 1: a=a+1;
break;

case 2: a=a+4;
break;

case 3: a=a+7/;
break;

default: a=a+9;
break;

}
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Switch-case DEMO

* Ogrenci notlarinin harfli sistemdeki karsiliginin
bulunmasi

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Bolimui-Nesne Tabanli Programlama Dersi a1
<zafer vavuz>



While dongusu

e Java'da while dongusu, cok basit bir temel
Uzerinde tasarlanmistir. while komutu
icerisindeki expression (ifade) “true” degerini
dondlrdiugu strece while dongulsu blogu
icerisindeki komutlar isleme alinir. Eger
expression, bir sonraki dongude “false”
degerini dondurir ise dongl blogunun bittigi
verden program calismaya devam eder.

f AL IS AL/ S Al b
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<zafer vavuz>



While dénglisii

Check Condition Eeie

l True

Execute Code
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<zafer vavuz>



While déngiisui - 6rnek

lII.-":l'!‘

Program 1 ile 100 arasindaki tim ¢ift sayilari
ekrana sirasiyla yazdirir

*f

package corg.javablog;

public class Test

{
public static vold main(String([] arg3a) 1
int 1 = 0;
while (i < 100}
{
if(i £ 2 == 0}
{
Jyatem.out.printf(™zd ", 1i);
1
i__r
1 // end of while logp
} end of main
1 end of class

TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi
<zafer vavuz>
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While - DEMO

* Program 1 ile 100 arasindaki tiim tek sayilari
ekrana sirasiyla yazdirir

* Program 1 ile 100 arasindaki tiim cift sayilarin
toplami

* Program 1 ile 100 arasindaki tiim tek sayilarin
toplami

 Ekranda * karakterleri ile iicgen ¢cizme

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi 45
<zafer vavuz>



do-while Donglisu

* do-while déngusu aslinda while dongusu ile
ayni sekilde calisir.

e Tek fark, programin icerisinde eger bir while
donglisu var ise bu donguye girilip
girilmeyecegi while komutu icerisindeki
ifadenin true olup olmamasina baglidir.

* Eger ifade true degerini dondirmuyor ise,
donglye girilmeyerek, dongu blogu bitimindeki
komutlardan program devam eder.

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi 46
<zafer vavuz>



do-while Donglisu

* Ancak, do-while dongu yapisinda bu bdyle
degildir.

 Dongl, dongu kosulundaki degere bakilmadan
mutlaka 1 kez calistirilir.

e Donglinun 2. veya daha fazla calisip
calismayacagl, dongu kosuluna bakilarak eger
true donuyor ise belirlenir.

S ., B —_——

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi a7
<zafer vavuz>



Do-while

¥
Execute Code

True

Check Condition

¢ False

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi 48
<zafer vavuz>



Do-While - DEMO

* Parola giris ekrani ile kullanicidan sifre alma

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Bolimui-Nesne Tabanli Programlama Dersi 49
<zafer vavuz>



for Dongusu

for dongusu, while ve do-while déngulerine gore
daha farkli bir kullanim alanina sahiptir.

Programcilar, kendi belirledikleri kosul etrafinda
donglnin kabaca kac defa donecegine karar verirler.

for dongulsu 3 farkli yapi ile olusturulur.

Bunlar, donguyu kullanima hazirlama (initialization),
kosul (condition) ve arttirma (increment).

Arttirma béllimunde, dongu ifadesini olusturan
degiskenler glincellenerek dénglinin calisma yapisi
gluncellenir.

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi 50
<zafer vavuz>



for Dongusu

for{initialization: condition: increment)

{

e o o
Adongn Hodliary

initislize

*7 change

*

Statement ()

Lrue
fal=se
rest of code
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<zafer vavuz>



donguler

* while ve do-while dongduleri ile yapilan her
turla dongu islemleri for ile de yapilabilir.

e for dongusu donguyu olusturan ifadeleri tek bir
satirda toplayarak, dongu yapisinin okunmasini
ve degiskenlerin gincellenmesi gibi komutlarin
unutulmasinda ortaya cikabilecek hatalarin
onune gecebilmek icin tasarlanan gelismis bir
dongu yapisidir.

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Blimu-Nesne Tabanli Programlama Dersi 52
<zafer vavuz>



For - DEMO

e Faktoryel
* Usli sayi hesab
* Fibonacci sayilari

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Bolimui-Nesne Tabanli Programlama Dersi 53
<zafer vavuz>



??  SORULAR ??

TESEKKURLER

; TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Bolimui-Nesne Tabanli Programlama Dersi 54
<zafer vavuz>



