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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Sunum İçeriği 

• NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 

• TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

• JAVA HAKKINDA TEMEL BİLGİLER 

• TEMEL BİR UYGULAMASI GELİŞTİRMEK  

– Dilin genel yazım kuralları 

– Basit gramer hataları 

– Merhaba Dünya uygulaması 

– Sayılar arasında 4 işlem 

– Basit string işlemleri 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Nesne Tabanlı Programlama Nedir? 

• Nesne   tabanlı   programlamada   esas   olan,   gerçek   
hayatta   var   olan   olguların programlamaya   
aktarılmasındaki   yeni   yaklaşımdır.    

• Klasik   prosedürel   programlamada verilerimiz  ve  
fonksiyonlarımız  vardı.   

• Yani  her  şey  veri  ve  bu  veriyi  işleyen  metotlar 
etrafında dönüyordu. 

• Nesne  tabanlı  programlamada  da  iki  önemli  birim;  
veri  ve  veriyi  işleyip mantıklı sonuçlar üreten metotlar 
bulunur.  

• Ama buradaki fark gerçek hayattaki olguların da daha iyi 
gözlenip programlama dünyasına aktarılmasındadır. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Nesne tabanlı programlama modeli 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Nesne Tabanlı Programlama 

• Mesela elimizde bir ütümüz olsun.  

• Ütünün markası, modeli, rengi, çalıştığı elektrik 
voltajı,  ne  tür  kumaşları  ütüleyebildiği  bu  
ütüye  ait  özelliklerdir  (veri).   

• Aynı  zamanda ütümüzü  ısıtabiliriz,  ütüleme  
işinde  kullanabiliriz  ve  soğumaya  
bırakabiliriz.  Bunlar  ise ütünün 
fonksiyonlarıdır (metot). 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Sınıf (Class) ve nesne (Object) kavramı 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

• Eğer ütü ile ilgili bir program yapmış olsak ve nesne 
tabanlı programlama tekniğini kullansak hemen bir ütü 
sınıfı (class) oluştururduk.  

• Bu sınıfta ütüye ait bilgiler (veriler) ve ütü ile 
yapabileceğimiz işler (metot) bulunurdu.  

• O zaman nesne tabanlı programlamada bir sınıfta, sınıfa 
ait veriler ve bu verileri işleyip bir takım faydalı sonuçlar 
üreten fonksiyonlar / metotlar bulunur. 

• Dahası, biz bir tane ütü sınıfı tasarlarsak bu sınıftan 
istediğimiz sayıda değişik ütüler (Object  veya  instance)  
yapabiliriz.  

• Nesne tabanlı programlamanın bazı temel kavramları 
vardır.  
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Kapsülleme (Encapsulation) 

• İşlemlerin ve verilerin gizlenmesine veya bir grup 
içerisinde toplanmasına kapsülleme denir. (Arabanın elk. 
Sistemi, yakıt sistemi, vites sistemi gibi) 

• Kapsüllleme sayesinde, sınıfımız içinde kullandığımız 
alanların dışarıdan herhangi bir etki ile doğrudan 
değiştirilmelerini engellemiş oluyoruz.  

• Bu durum bizim isteğimiz dışında oluşabilecek 
atamaların önüne geçmemize ve ille de bu alanların 
değerleri değişecekse bizim belirlediğimiz bir çizgide 
olmasına neden oluyor.  

• Bu da programcılıkta ve özellikle nesne tabanlı 
programlamada çok büyük bir yere sahip olan kontrolün 
elimizde olmasını sağlıyor. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

 Kalıtım (Inheritance) 

• Normalde  bu  kavramı gerçek  hayattan  biliyoruz.   
• En  basit  anlamda,  örneğin  “Ben, annemin  gözlerini  

almışım.”  dediğimizde,  tıp  uzmanlarının  buna  
getirdikleri  yorum  "  siz annenizden kalıtımsal  olarak 
şu özelikleri  almışsınız."  oluyor.  

• Programlama dillerinde de kalıtımın rolünün aynı 
olduğunu söyleyebiliriz.  

• Zaten nesne tabanlı programlama dillerini tasarlayan 
uzmanlar, gerçek hayat problemlerini, bilgisayar 
ortamına taşıyabilmek amacıyla en  etkili  modelleri  
geliştirmişler,  bu  model  içerisine  kalıtımı da  katarak  
çok  önemli  bir özelliğin kullanılabilmesini 
sağlamışlardır. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Kalıtım (Inheritance) kavramı 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Kalıtım kavramına bir başka örnek 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Çok Biçimlilik (Polymorphism) 

• Bir  metodun  farklı  nesnelerde  veya  farklı  
ortamlarda  farklı  sonuçlar  üretmesidir. 

• Mesela “konuşmak” insan sınıfına ait bir metottur. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

JVM, JRE ve JDK 
• JDK NEDİR? 

 
Java, platform bağımsız ve yüksek performanslı uygulamaların 
geliştirilmesine olanak sağlayan basit,nesne tabanlı bir programlama dilidir. 
Java kullanılarak yazılan bir programın işletim sisteminden bağımsız olarak 
her bilgisayarda çalışabiliyor olması diğer hiçbir yazılım programında 
olmayan bir özelliktir. 
 
Ayrıca Java tamamiyle ücretsizdir.Tabi Sun (Oracle) istediği bir zamanda 
bunu ücretli halede getirebilir. 
 
Java ile program geliştirebilmek için önce Java geliştirme sistemini (JAVA 2 
SOFTWARE DEVELOPMENT KID - STANDART EDITION = J2SK ) Sun 
Microsystem’in internet adresinden indirmemiz gerekiyor. JDK ücretsiz bir 
yazılımdır. 
 
Java ile geliştirme (development) yapmak için Java Development Kit'e (JDK) 
ihtiyacınız var. Bu paket Java ile geliştirme yapmak için bütün araçları 
içeriyor.. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

JVM, JRE ve JDK 

• JRE nedir? 
 
JRE (Java Runtime Environment) Java Virtual Machine, 
Java Platform çekirdek class'larını ve destekleyici 
dosyalar gibi paketleri içerir. Yani java kodu geliştirmek 
için gerekli olan derleyici (compiler), debugger gibi 
paketleri içermez. JRE zaten JDK'nın içinde vardır. Böyle 
bir paketin oluşturulmasının nedeni ise basit: Yazdığınız 
ve derlediğiniz (compile) Java class'larını herhangi başka 
bir makinede çalıştırmak için bu pakete ihtiyacınız 
olabilir. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

JVM, JRE ve JDK 
• JVM NEDİR? 

 
jvm , java öncelikli derlenen programlarin çalistirildigi açik bir 
bilgisayardir.küçük ve basit olarak dizayn edilmistir çünkü düşünülen 
onu her yere indirmektir . bu basitlik onu tüm varolan platformlara 
taşımayı mümkün kiliyor , böylece hepsine ortak bir yazilım sağlıyor 
ve her karışık ağ sisteminde ( internet gibi ) büyük ölçüde 
tasinabilirlik sorununu ortadan kaldirir.hayal edilebildiği gibi bu, 
durdurulamayan teknoloji için yaklasik bir nedendir. bununla beraber 
sanal makine bir yazılım tabakası olarak görülmemelidir, fakat isminin 
belirttiği gibi, bu dolu bir bilgisayar sistemi olmaya çalisiyor,yavas 
yavas gerçek java makinelerini , kredi kartlari ,tv dekoderlerini ve 
benzerlerini destekleyen java Çiplerini marketlerde görüyoruz. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

JVM, JRE ve JDK 

• JDK indirmek için 

– http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/
downloads/java-se-jdk-7-download-432154.html 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

JDK Kurulumu 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Editör Kurulumu 

• Java programları geliştirmek için NetBeans 
editör programını kurmak gerekir. 

• Başka editörler de kullanabilirsiniz. Hatta not 
defteri uygulaması, java programları 
geliştirmek için yeterlidir. 

• Ancak bir çok kütüphaneyi desteklemesi ve 
editörünün güçlü olması nedeniyle Netbeans 
editörü tercih edilmiştir. 

• Bu editör ücretsiz olarak şu adresten 
indirilebilir. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

NetBeans Web Sitesi 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Netbeans 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Java Hakkında 

• Java, Sun icrosystems mühendislerinden James 
Gosling tarafından geliştirilmeye başlanmış açık 
kodlu, nesneye yönelik, zeminden bağımsız, 
yüksek verimli, çok işlevli, yüksek seviye, adım 
adım işletilen (interpreted) bir dildir.  

• Yaygın olarak proje geliştirmede kullanılan bir 
dildir. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Java Programlama Dili 

• Java Sun Microsystems'den James Gosling 
tarafından geliştirilen bir programlama dilidir (Sun 
Microsystem'in şu anda Oracle Corporation ile 
bağlı ortaklığı bulunmaktadır) ve 1995 yılında Sun 
Microsystems'in çekirdek bileşeni olarak piyasaya 
sürülmüştür. 

• Bu dil C ve C++'dan birçok sözdizim türetmesine 
rağmen bu türevler daha basit nesne modeli ve 
daha az düşük level olanaklar içerir. 

• Java uygulamaları bilgisayar mimarisine bağlı 
olmadan herhangi bir Java Virtual 
Machine(JVM)'de çalışabilen tipik bytecode(sınıf 
dosyası)dır. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

İlk Program 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Temel Değişken Türleri 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

• DEMO  

– Değişken türleri 

– Tür Dönüşümleri 

• Dört İşlem Uygulaması 

• Kullanıcıdan girdi alma 

• String nesnesinin kullanımı 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Aritmetik Operatörler 

• + toplama (string birleştirme) 

• - çıkarma 

• * çarpma 

• / bölme 

• % mod alma 

• +=, -=, *=, /= ….. 

• Atama Operatörü 

= 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

İlişkisel Operatörler 

• == eşit mi 

• != eşit değil 

• > büyük 

• >= büyük eşit 

• < küçük 

• <= küçük eşit 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Operatörler (Diğer) 

• Birim Operatörler 

– ++ (1 arttır) 

– -- (1 azalt) 

• Şart Operatörleri 

– && Conditional-AND  

– || Conditional-OR  

– ?: Şart operatörü 

– ! Değil operatörü 

 

TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Bölümü-Nesne Tabanlı Programlama Dersi                
<zafer yavuz> 

32 



TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Operatör Öncelikleri  
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

• DEMO 

– Operatörler ve öncelikleri 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

DENETİM DEYİMLERİ 
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• Denetim deyimleri, koşulun mantıksal 
durumuna göre programın akışını 
değiştiren yapılardır. 
– İf Deyimi 
– İf-Else Deyimi 
– Switch Case Deyimi 
– For 
– While 

 



TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

IF Deyimi 

• If deyimi belirli bir koşul sağlandığında 
yapılacak işleri belirlememizi sağlar. 

– Örnek 
 
if (<koşul>) 
<deyim>; 
If (a<3) 
a=a+1; 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

If-else yapısı 

• Koşul sağlandığında ya da sağlanmadığında 
yapılacak işleri belirlememizi sağlayan yapıdır. 
– Örnek 

 
if (<koşul>) 
<deyim1>;  
else 
<deyim2>; 
if (a<5) 
a=a+1; 
else 
a=a–1; 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

If-else-if yapısı 

• Birden fazla koşulu kontrol edeceğimiz durumlarda 
kullandığımız yapılardır. 
– Örnek 

 
if (<koşul 1>) <deyim 1>; 
else if (<koşul 2>) <deyim 2>; 
else if (<koşul 3>) <deyim 3>; 
…. 
else <deyim 4>; 
if (a==1) {a=a+1;} 
else if (a==2) {a=a+2;} 
else if (a==3) {a=a+3;} 
else a{=a+4;} 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

İf-else Demo 

• Vergi İadesi hesabı 

TMYO-Bilgisayar Teknolojileri Bölümü-Nesne Tabanlı Programlama Dersi                
<zafer yavuz> 

39 



TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Switch-case yapısı 
• Bir ifadeye ait birden fazla koşulu kontrol etmemizi sağlayan yapılardır. 

– Örnek 
 
switch (<ifade>) { 
case <sabit 1>: <deyim 1>; break; 
case <sabit 2>: <deyim 2>; break; 
…. 
case <sabit n>: <deyim n>; break; 
default: <deyim>; 
} 
switch(a){ 
case 1: a=a+1; 
break; 
case 2: a=a+4; 
break; 
case 3: a=a+7; 
break; 
default: a=a+9; 
break; 
} 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Switch-case DEMO 

• Öğrenci notlarının harfli sistemdeki karşılığının 
bulunması 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

While döngüsü 

• Java’da while döngüsü, çok basit bir temel 
üzerinde tasarlanmıştır. while komutu 
içerisindeki expression (ifade) “true” değerini 
döndürdüğü sürece while döngüsü bloğu 
içerisindeki komutlar işleme alınır. Eğer 
expression, bir sonraki döngüde “false” 
değerini döndürür ise döngü bloğunun bittiği 
yerden program çalışmaya devam eder. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

While döngüsü 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

While döngüsü - örnek 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

While - DEMO 

• Program 1 ile 100 arasındaki tüm tek sayıları 
ekrana sırasıyla yazdırır 

• Program 1 ile 100 arasındaki tüm çift sayıların 
toplamı 

• Program 1 ile 100 arasındaki tüm tek sayıların 
toplamı 

• Ekranda * karakterleri ile üçgen çizme 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

do-while Döngüsü 

• do-while döngüsü aslında while döngüsü ile 
aynı şekilde çalışır.  

• Tek fark, programın içerisinde eğer bir while 
döngüsü var ise bu döngüye girilip 
girilmeyeceği while komutu içerisindeki 
ifadenin true olup olmamasına bağlıdır.  

• Eğer ifade true değerini döndürmüyor ise, 
döngüye girilmeyerek, döngü bloğu bitimindeki 
komutlardan program devam eder. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

do-while Döngüsü 

• Ancak, do-while döngü yapısında bu böyle 
değildir.  

• Döngü, döngü koşulundaki değere bakılmadan 
mutlaka 1 kez çalıştırılır.  

• Döngünün 2. veya daha fazla çalışıp 
çalışmayacağı, döngü koşuluna bakılarak eğer 
true dönüyor ise belirlenir. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Do-while 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

Do-While - DEMO 

• Parola giriş ekranı ile kullanıcıdan şifre alma 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

for Döngüsü 

• for döngüsü, while ve do-while döngülerine göre 
daha farklı bir kullanım alanına sahiptir.  

• Programcılar, kendi belirledikleri koşul etrafında 
döngünün kabaca kaç defa döneceğine karar verirler. 

• for döngüsü 3 farklı yapı ile oluşturulur.  

• Bunlar, döngüyü kullanıma hazırlama (initialization), 
koşul (condition) ve arttırma (increment).  

• Arttırma bölümünde, döngü ifadesini oluşturan 
değişkenler güncellenerek döngünün çalışma yapısı 
güncellenir. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

for Döngüsü 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

döngüler 

• while ve do-while döngüleri ile yapılan her 
türlü döngü işlemleri for ile de yapılabilir.  

• for döngüsü döngüyü oluşturan ifadeleri tek bir 
satırda toplayarak, döngü yapısının okunmasını 
ve değişkenlerin güncellenmesi gibi komutların 
unutulmasında ortaya çıkabilecek hataların 
önüne geçebilmek için tasarlanan gelişmiş bir 
döngü yapısıdır. 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

For - DEMO 

• Faktöryel 

• Üslü sayı hesabı 

• Fibonacci sayıları 
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TEMEL KURULUM İŞLEMLERİ 

??     SORULAR     ?? 

TEŞEKKÜRLER 
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